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Enlace a videoensayo Lacoma.
https://youtu.be/njhtjo SR umM

LACOMA ES EL TRABAJO DEL

que parte mi tesis de maestria en

Tecnologia y Estética de las Artes
Electronicas (Universidad Nacional de
Tres de Febrero, Buenos Aires, Argentina).
Concretamente, se desprende de una serie
de ejercicios de programacion hechos en el
software libre Processing. Intenta profundizar
en la obra generativa como un modo de lo
viviente, tanto a nivel de manifesto como
experiencial. A ese nivel, este trabajo intenta
dar cuenta de la tecnologia como algo
integrado a (y que configura) la vida. A partir
de la digitalizaciéon de mi cuerpo de modos
diversos (video degluciones, radiografias,
tomografias, registro de heridas, etc.),
genero bocetos interactivos, PDF, videos
monocanal y este video ensayo que presento
a continuacion. Trabajo con ese material
como si se tratara de una arcilla digital, en
la cual el modelado —en sentido amplio— es
una de las cuestiones mas recurrentes que
atraviesan este trabajo.

Propongo Lacoma como verdad inventada
que surge del encuentro de la maquina y el
cuerpo, es decir, de la carne con el metal, de

un modo no dialéctico. Trazo este recorrido
siguiendo (y reconfigurando, a partir de lo
sensible) la linea de pensamiento propuesta
por el filésofo argentino Rodolfo Kusch, la
posicion de Hito Steyerl en relacion con la
perspectiva lineal, y el planteamiento de
Arlindo Machado respecto de las nociones de
pre y postcine, ampliando estos conceptos a
lo audiovisual.

Estos tres autores me empujan a insistir
en el caracter mutante de lo que producimos
los artistas y de los vinculos y sentidos
que se configuran en la union de cuerpoy
tecnologia, tanto en la esfera sensible como
la sensable.

Insisto en encontrar una genealogia entre
mis practicas en relacion con la ceramica,
lo audiovisual y lo electronico. Lacoma se
vincula remotamente con la nocién de la
obra, concebida como tecnofésil en relacion
con su caracter de huella, tanto negativo en
la arcilla o como materia X susceptible de
ser modelada. Mi intencion es que esa verdad
inventada se destile del hecho de indagar
cuales son las instrucciones, multiplicidad
de medios, procesos, propuestas y zonas
erraticas que confluyen en el estar siendo
artista. Esto me lleva a proponer el codigo
y la programacion como formas del
modelado, el concepto que atraviesa todo mi
trabajo de tesis.

Por otro lado, Lacoma se lanza a
partir de dos obsesiones recurrentes: el
cuerpo y la intencion de experimentar el
vinculo arte-tecnologia como un proceso
de investigacion que genera enfoques,
temporalidades y materialidades alternativos
a los hegemonicos, con un anclaje fuerte
en una perspectiva latinoamericana. Estas
dos cuestiones me llevan a indagar en la
materialidad de la obra como corporalidad y
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tejido vivo, y la relacion que estos establecen con soportes
y formatos diversos, entendiéndolos como motor de
su generacion.

De acuerdo con lo anterior, sigo indagando sobre
la identidad de la obra. En este planteamiento, esta se
construye, deforma y rehace a partir de las relaciones
entre sus materialidades y en la combinacion de estas con
el cuerpo, sus instrucciones y habitos de exploracion. Esta
es una pregunta no menor: ;cudles son las instrucciones
que operan en la practica artistica y en la regeneracion del
tejido? ;Cuales son los vinculos entre esas dos esferas?
Estas practicas y preguntas me impulsan a sostener que la
obra y el cuerpo son modos del pensamiento.

Lacoma se plantea como algo viviente y de naturaleza
multiple que repta entre las maquinas de vision y el cédigo
(rustico); se nutre de la seleccion y combinacion de
elementos vinculados con la tecnologia médica, el codigo
y la rehabilitacion como performance. Se propone como
tiempo, en si mismo, que genera tensiones entre el motor
que lleva al tejido vivo a regenerarse y la producciéon
artistica. Planteo ese mismo tipo de interaccion entre
quienes miran y la obra, sosteniendo que es la tecnologia
la que es un érgano.

A través de Lacoma, me interesa ahondar en la
posibilidad de que el nticleo de «la instruccion» sea el
deseo, dinamitando la division entre lo sensible y lo
racional. Lo entiendo como una potencia organica que
compele a esas partes a rearmarse, construyendo un
cuerpo nuevo a partir de uno desarmado, dormido, roto o
entendido solo como proceso electroquimico.

Con relacioén al arte como forma de lo viviente, Lacoma
propone lo continuo y lo discreto como falsos rivales y
los plantea, simultdneamente como tecnologia encarnada.
De alguna manera, reconozco la marca de maestros como
Cronemberg o HRGiger, quienes, siendo muy joven, de
algin modo modelaron mi visiéon y dejaron una marca que
funciona, asimismo, como instruccion.

En esta linea y concluyendo, propongo la categoria
lo generativo real como movimiento en el que lo afectivo,
lo codificado, lo automatico y lo mutante se vuelven
un liquido en el que propongo flotar para reconfigurar
sentidos y desnormalizar la mirada y el cuerpo.
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