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L.a construccion social del
pensamiento de diseno.

0 de como el disefio y los estudios sociales de
la ciencia y la tecnologia pueden beneficiarse
mutuamente

La investigacién se deriva de la tesis de maestria Del testigo virtual al testigo
emocional. Lugares, artefactos y afectos en el Museo Casa de la Memoria, la cual
describe los métodos usados por los equipos de disefio de dicha instituciéon para
producir retoricas objetuales, que operan simultaneamente en registros epistemo-
logicos, civicos y emotivos. El estudio se fundamenta en el enfoque constructivista
de los sistemas sociotécnicos, la heterogeneidad de los ensamblajes, de flexibilidad
interpretativa y de simetria. Busca reflexionar sobre el disefio mas alla de su rol
como productor de sistemas técnicos, para indagar por su capacidad de agencia en
la configuracion de relaciones sociales, al tiempo que hace un llamado a problema-
tizar las fronteras entre el conocimiento técnico y los factores sociales, para poner
de manifiesto que estos limites son difusos y se construyen dindmicamente en la
practica cotidiana. Asi, el disefio, en tanto regulador de la puesta en marcha del
conocimiento técnico, hace parte fundamental de esa red de administracion social
y, por lo tanto, su ejercicio tiene consecuencias éticas y estéticas que pueden ser
analizadas en clave sociologica que, en el museo estudiado, se refieren a unas im-
plicaciones discursivas, civicas y afectivas sobre la memoria del conflicto armado.
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ciencia y, como investigadora, se ha interesado en la relacién
entre los museos de memoria, en tanto tecnologias de produc-
cién de conocimiento, las materialidades y el cambio social.
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La construccién social del pensamiento de diseiio

0, de cdmo el Disefio y los Estudios Sociales de la Ciencia y la Tecnologia pueden beneficiarse mutuamente'

Que el ejercicio de disefio es sociologia aplicada es un decir comin de los Estudios
Sociales de la Ciencia y la Tecnologia y, aunque pocos disefiadores utilizariamos esa
premisa para describirnos, también es la idea que propone un didlogo —en mora—
sobre nuestro rol, no solo como productores de artefactos y tecnologias, sino como
creadores y administradores de sistemas de ordenamiento social.

Disefio museografico, Reflexividad, Simetria, ESCyT, Flexibilidad interpretativa

@ o

Lareflexion que presenta este poster se deriva
de la investigacion final de la maestria en
Estudios Sociales de la Ciencia y la Tecnologia
(ESCyT), denominada Del testigo virtual al testigo
emocional. Lugares, tecnologias y afectos en el
Museo Casa de la Memoria de Medellin.

Este estudio, de andlisis cualitativo y basado
en la observacion etnogréfica, describe las
estrategias museograficas que usan los equipos
dedisefio paraproducirunasretéricas objetuales
que operan en registros simultdneamente
epistemolégicos, civicos y afectivos.

Tedricamente, se fundamenta en la idea de la
heterogeneidad de los ensamblajes, se apoya
en el enfoque constructivista de los sistemas
sociotécnicos, la flexibilidad interpretativa y la
simetria analitica. Ademds usa elementos de la
mirada feminista que abogan por una reflexion
sobre los nodos invisibilizados de las redes de
conocimiento.

Elandlisis permiti6 - caracterizar el disefio
museografico en estrategias que construyen
tanto testimonios demostrativos, que
funcionan como bibliotecas del conocimiento
cientifico del Museo Casa de la Memoria, y otras
cuya finalidad es promover la creacién de un
testigo emocional de esa narrativa.

Unarreglode capas que ensambla las
memorias sobre la guerra, visibiliza
unas voces antes ocultas, pero al
tiempo, da lugar a borramientos y
exclusiones.

En‘ese sentido; adicional a'estos resultados, la
investigacion fue valiosa para pensar sobre el
que habfa sido mi rol como musedgrafa y como
disefadora.

Una mirada reflexiva que dio paso a preguntas
sobre las ironias y lo que se nos escapa cuando
producimos cosas, sobre nuestra tendencia a
instrumentalizar el mundo, y unainvitaciénaser
mds sensible a las zonas grises, a las invisibles
o las que estan en permanente tension.

Entonces, la propuesta es un
llamado a problematizar las
fronteras entre lo social y lo
técnico. Y este es un ejercicio de
partida doble.

De un lado, se trata de entender que el ejercicio
del disefio, como creador, agente y producto
del conocimiento técnico, tiene consecuencias
estéticas, éticas y politicas que caben ser
analizadas en clave socioldgica.

Y de otro lado, invita a una mirada mas compleja
de la sociedad, que incluya en el “nosotros” al
mundo no-humano, material y técnico, como
participante crucial de la vida piblica.?

Por lo tanto, mi llamado es dar paso a una mirada
compartida entre las herramientas de analisis
del pensamiento sociolégico y del pensamiento
de disefio, que nos ayuden a analizar y a ser
responsables de las tensiones y resonancias
que no vemos cuando se pretende “estudiar
a la tecnologia en un lado de la ecuacién y la
sociedad en el otro”?
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La investigacion se deriva de la tesis de maestria Del testigo virtual al testigo emo-
cional. Lugares, artefactos y afectos en el Museo Casa de la Memoria, la cual descri-
be los métodos usados por los equipos de disefio de dicha institucion para produ-
cir retdricas objetuales, que operan simultdneamente en registros epistemoldgicos,
civicos y emotivos. El estudio se fundamenta en el enfoque constructivista de los
sistemas sociotécnicos, la heterogeneidad de los ensamblajes, de flexibilidad inter-
pretativa y de simetria. Busca reflexionar sobre el disefio mas alla de su rol como
productor de sistemas técnicos, para indagar por su capacidad de agencia en la
configuracion de relaciones sociales, al tiempo que hace un llamado a problema-
tizar las fronteras entre el conocimiento técnico y los factores sociales, para poner
de manifiesto que estos limites son difusos y se construyen dindmicamente en la
practica cotidiana. Asi, el disefio, en tanto regulador de la puesta en marcha del
conocimiento técnico, hace parte fundamental de esa red de administracion social
y, por lo tanto, su ejercicio tiene consecuencias éticas y estéticas que pueden ser
analizadas en clave socioldgica que, en el museo estudiado, se refieren a unas im-
plicaciones discursivas, civicas y afectivas sobre la memoria del conflicto armado.
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ciencia y, como investigadora, se ha interesado en la relacién
entre los museos de memoria, en tanto tecnologias de produc-
cién de conocimiento, las materialidades y el cambio social.
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Una historia escondida en los objetos
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Imagen 1. Braun T3 Transistor-Taschenemp-
fanger de Dieter Rams (1958) y el Apple iPod
de Jonathan Ive (2001)

7

4
Problema

Se suele decir que un artefacto
como el i-phone estd bien di-
sefiado porque es
minimalista. Como si tal
“minimalismo” fuera un atri-
buto del objeto dtil, y no el re-
sultado de proceso de disefio
orientado por una mirada del
mundo particular.

Comprender la relacién del disefio,
técnicamente orientado con lo cultu-
ral y lo histérico; desde una perspecti-
va humanista aportada por estudios
recientes sobre el disefio Latinoameri-
cano y el pensamiento critico.

Objetivos

Motivaciones

Pretendo problematizar las dificulta-
des que atraviesa el disefiador colom-
biano para amistar los supuestos de
un campo epistemolégico construido a
partir de unos imaginarios de progreso
del modernismo y del capitalismo in-
sostenibles con el contexto latino.
Estos supuestos, como los relaciona-
dos con la vanguardia del “minimalis-
mo” han manifestado un desdén gene-
ralizado por la referencia a lo cotidia-
no, el reconocimiento de la pluralidad,
la dimensi6n ética del proyecto y a las
formas no racionales de la cultura ma-
terial que restan sentido a la practica
del disefio hoy.

Resultados

“La evolucién cultural equivale a la eliminacién
del ornamento del objeto usual” Loos

€ aea &

Imagen 3. Evolucién del logo de la AEG

Abstract

Los objetos de disefio ocultan tras su simplezay
funcionalismo una historia cultural que revela lo
monstruoso de las formas y lo adecuado de la
utilidad en Occidente. Para esto, se presentan
referencias histéricas que muestran las formas
de pensamiento que han sostenido esta faceta
del disefio. Mds que una retrospectiva, interesa
comprender como estos supuestos de sencillez
construyeron un imaginario del objeto disefiado
“minimalista”, no tanto como una derivacién de

3006909677

La simpleza del disefio, oculta mas de lo que revela

Andrea Carolina Cuenca Botero
andrea.cuenca@upb.edu.co

Universidad Pontificia Bolivariana

Tesis de maestria finalizada
“Disefio, historia y cultura:

una renuncia moderna”

Impactos
del Problema

una corriente artistica temporal, sino como una

vision de mundo universal que adn estd vigente

en el pensamiento del disefio.

Imagen 2. La marca de mobiliario Tugé
describe su tendencia Oura, como la
nueva tendencia basada en la sencillez,
limpieza, elegancia y geometria como
minimalismo (2019)

| e F ]

Cuando Louis Sullivan, Adolf Loos, Augustus Puginy

Dieter Rams enunciaron ideas que llevaron a la normaliza-
cion del objeto, basandose en una supuesta oposicion

Surge la cuestion:

¢Se ha asumido el minimalismo como una cuali-
dad particular del objeto de disefio olvidando

su origen histérico? Y en este sentido ;Es posi-
ble que esa forma de ver el mundo “minimalis-

ta” haya creado objetos monstruosos ?

2

Metodologia

entre la funcién y la forma, utilidad y disfrute; lo que ocu-

rrié fue una forma de valorizar (inflar si se quiere) la

manera de entender el mundo entre colegas, los primeros
tedricos del disefio, masculinos, europeos, técnicamente
orientados como Pevsner describi6 en la historiografia
Pioneros del disefio moderno de William Morris a Walter

Gropius (1936), hoy repetida en escuelas y en creadores
con influencia en la industria como Jonathan Ives .

/, Elabordaje metodolégico de esta situacién compleja requiri6 crear una matriz de argumentacion entre autores que

han considerado la relacién entre el campo epistemolégico del disefio, también la investigacion sobre la produccion de
cultura material a través de la proyectacion y el pensamiento critico, asi como los estudios culturales latinoamericanos
y del disefio. Estos tres ambitos fueron amistados desde perspectivas como la estética y el pensamiento decolonial.

La emergencia del diseiio
dentro del proyecto moderno

1

Reconstruir supuestos nucleares del
disefio, partir de autores que aportaron
a su epistemologfa: August Pugin
(1841), Adolf Loos (1908), Samuel Colt
(1855) entre otros; esta seleccién tiene
su lugar en el estudio de las recopilacio-
nes contemporaneas de los historiado-
res del disefio como Penny Sparke
(2010) Stephen Bayley & Terrence
Conran (2008) quienes han rastreado
las fuentes primarias. También en la es-
tética y las ciencias sociales el moder-
nismo en Eduardo Subirats (1989) y Luis
Gamma (2009)

Categorias de la matriz: disefio tecnica-
mente orientado, minimalismo, deshu-
manizacion, la dimensién histérica del

objeto y del diseiio

Hallazgos: disefio como agente moder-
nizador, modernismo y vanguardias, la
evolucién cultural de los objetos, crimi-

nalizacién del ornamento, belicismo
victoriano

Conclusiones

2

Las dificultades del modernismo
y el disefio, como practica en
América Latina y el Caribe

Identificar hechos y cuestionamientos
que sefialan el agotamiento del proyec-
to moderno y del disefiador como gente
modernizador. La pregunta fue ¢De qué

manera se devel6 la faceta colonial in-

sostenible del modernismo en lugares
no eurocéntricos como Colombia? Auto-
res a saber, Walter Mignolo (2003;

2010) Santiago Castro-Gémez (2005),
Anibal Quijano (1988), Jean Baudrillard
(1969; 1971), Richard Sennett (2009) y

Fernando Juez (2008)

Categorias de la matriz: agencia del
disefio, universalizacion del objeto dise-
fiado, objeto y técnica, artesania,
humanismo
Hallazgos: hybris del punto cero, obje-
tos como metaforas buenas para pensar
y buenas para usar, morfogénesis cultu-
ral del objeto, invension del barbaro,
poshumanismo

Las formas de resolver la
creaci6n objetual en comuni-
dades locales: Colombia

3

Revisarde las investigaciones de au-
tores colombianos que se han estu-
diado las formas de resolucién de la
creacion objetual por fuera del
disefio 0 en una mirada no moder-
nista, anclada al estudio del contex-
to latinoamericano y colombiano
como Adolfo Leén Grisales (2011;
2015), Silvia Fernandez y Gui Bon-
siepe (2010), Ana Cielo Quifionez y
Gloria Jurado (2006), Alfredo Gutie-
rrez (2015) y Marfa Del Mar Nufiez
(2015).

Categorias de la matriz: proyecto de
disefio en colombia, introduccién de
las politicas de disefo, técnica y
techné
Hallazgos: modelos de disefio parti-
cipativo, disefio como quimera,
pensar con las manos, la especifici-
dad de la artesania, disefios otros.

Palabras clave

historias del disefio, modernismo y minimalismo, monstruosidad de los objetos

El modernismo normalizé al objeto en su definicion de un buen disefio, también el minimalismo
como vanguardia artistica (Subirats, 2010) hizo su parte en el campo estético, conceptualizando al
objeto de disefio mediante la vinculacién de la moral victoriana a la idea de la utilidad y de la sim-
pleza estilistica. Lo que ocult6 esta normalizacién de los artefactos ha dejado a su paso nuevos
monstruos para la cultura objetual, unos objetos anormales, disfuncionales por ornamentados,

inapropiados por excesivos.

Este constructo social y cultural del siglo XIX y XX fundé varios supuestos que los objetos

Cinco dimensiones han sido invisibilizadas
a medida que el modernismo de la mano
con el disefio alcanza su caracter universal
como sinénimo de progreso tecno-orienta-
do. A saber, lo tradicional, lo singular, lo
local, lo plural y lo femenino.

industriales atin toman como suyos, con especial énfasis en el comercio que suele operar las ten-
dencias actuales desde una idea del minimalismo sin cuestionamientos; presuponiendo la simpleza
y la utilidad como signos de lo universal, la innovacién y no como la elaboracién social,

histérica y politica que esconde una historia de disputa sobre lo moral desde la afirmacién de la
violencia, el racismo, el miedo al cuerpo y al disfrute.
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La herencia, la influencia
y la invencion local:

Cultura Material, Neoliberalismo y Disefio en
Colombia Aproximaciones desde el Mobiliario
Doméstico {1980-2000}

La cultura, definida por Thierry Verhelst como “elemento vivo que se compone de
factores heredados del pasado, influencias del exterior e invenciones locales”, se
entiende como una dimension de la existencia social en un contexto particular. Sig-
nificados, habitos y memorias se reflejan en dinamicas cotidianas que relacionan el
estrato ideal y el estrato material de una sociedad determinada. El neoliberalismo,
como fenémeno global, ha influido directamente sobre estas dindmicas cotidianas
a partir de modelos y modos impuestos. Relacionar estos dos conceptos, desde los
estudios del disefio, es la intencién del autor. Mediante un enfoque fenomenolégi-
co, se estudia el mobiliario doméstico en Colombia, entre 1980 y 2000, para develar
las experiencias vividas durante este periodo por diversos actores y, asi, describir
los impactos causados por el fendmeno neoliberal en la cultura material y el disefio
en el pais.
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La Herencia, la Influencia
y la Invencién Local

Cultura Material, Neoliberalismo y Disefio en Colombia
Aproximaciones desde el Mobiliario Doméstico {1980-2000}

Las relaciones que se establecen entre Disefio, Industria y
Sociedad en el contexto colombiano, estan restringidas en la
década del noventa por la imposicion de condicionantes globales
que promueven en su discurso ideales modernos, caracteristicas
estéticas y modelos de consumo, que se estructuran desde el
pensamiento global. Emerge de este encuentro global/local una
dualidad, ya que, “es claro que lo que le preocupaba al disefio era
introducir en un contexto signado por la tradicién ideas propias de
la modernidad, ideas mas contemporaneas con el momento que se
vivia por lo menos en el mundo de occidente, alli se genera la
primera gran contradiccion...” (Franky, Espinosa, & Salcedo, 2012)',
un choque cultural y contextual que ha marcado la relacién inicial
industria/disefiador, afectando de manera directa la dimensién
cultural del disefio, al igual que su posibilidad de inmersién,
natural y fluida, en la vida cotidiana.

El interés particular de esta investigacion no se enmarca en la
descripcion histoérica, sino que en su énfasis pretende comprender
la responsabilidad del disefio en la construccion, preservacion y
divulgacion de la cultura material, campo de estudio, en ocasiones

difuso por las dificultades en el consenso y unidad de su significado.

HEREDADO
{pasado}

NOVEDAD

{local}

INFLUENCIA

{exterior}
TRIADA DE VERHELST. INTERPRETACION DEL AUTOR

“la pregunta de la cultura est3, virtualmente, ausente del debate
en el disefio contempordneo” (Manzini, 2016)?, y si reflexionamos
de manera critica, en el entorno local, no es Ginicamente si esta
ausente del debate, el cuestionamiento es si la cultura ha sido
contemplada en el establecimiento y fundamento de la teoria y la
practica de disefio en el pais.

A partir de la triada propuesta por Verhelst (1994)° la cultura
puede ser entendida como un “elemento vivo que consiste en los
elementos que se heredan del pasado, las influencias del exterior
y las invenciones (novedades) locales”.

La recopilacién documental y de imdgenes es fundamental para
la lectura de artefactos (mobiliario), que puede dar rastros que
caractericen lo que permanece y lo que cambia en el producto
desarrollado en Colombia, para evidenciar en este, aquello que
influyé de manera global, lo que se mantuvo heredado del pasado
y lo que surgi6 desde el entorno local.

3er Congreso Internacional de Investigacion en Diseiio.

Metodologia

HEREDADO
{pasado}

ARTEFACTO
{DOMESTICO}

1980 -

2000

INFLUENCIA NOVEDAD
{exterior} {local}
v
QUE AQUELLO QUE
SINGULARIZA

A

[ ]

CAM

BIA

PRESERV

\/

TIEMPO

URA DESD

LEC
FENOMENOLOGIA

gCO'MO SE .
CONFIGURO / EXPERIENCIO
EL ENTORNO DOMESTICO?

DESCRIPCIONES DE

LA COTIDIANIDAD

Seglin Van Manen (1990)*, mediante la investigacion
fenomenoldgica se estudia la experiencia cotidiana, es
la experiencia originaria, aquella que mas alla de la
estadistica y las variables, se enfoca sobre significados
vividos, para hacer una lectura del fenémeno. Es por
esto que el enfoque dard esos indicios para entender
la manera en la que las condiciones impuestas desde
el modelo neoliberal, impactaron y caracterizaron la
cotidianidad colombiana de la decada del noventa,
con un aporte complejo desde la disciplina de disefio.

HEREDADO
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Cartografia de Cosecha e

Inteligencias Colectivas

Hoy en dia es necesario pensar y replantear la manera de interactuar con los mate-
riales que ofrece un territorio, entender su procedencia, cémo se producen y com-
portan, con el fin de prolongar su ciclo de vida y reducir nuestra huella ecoldgica.
Esta investigacion propone una herramienta de disefio que parte de la exploracién
del territorio, el aprovechamiento de sus recursos materiales y conocimientos lo-
cales. La herramienta plantea reconocer el territorio a través de Cartografia de co-
secha, un mapeo que da cuenta de dindmicas sociales y ambientales, e identificar
los saberes populares en Inteligencias colectivas, elementos protagonistas por su
valor cognitivo y que se convierten en el lenguaje directo de la experiencia ma-
terial. Todo lo anterior, posibilita que las comunidades compartan sus recursos,
habilidades y saberes en pro del beneficio econémico y social.

En 2018, en el marco de la investigacion, se realiz6 el workshop internacional Thin-
king through things, que consistié en mapear la localidad de Teusaquillo, en Bogo-
td, a partir de recorridos basados en la deriva y el descubrimiento de inteligencias
colectivas a través de la observacion de objetos cotidianos. El taller reafirmé el rol
del disefiador como un gestor que potencia relaciones entre distintos actores y fa-
vorece redes que parten de los recursos ofertados por el territorio.
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Cartografia de Cosecha e
Inteligencias Colectivas

Universidad de
los Andes

Facultad de Arquitectura y Disefio

La investigacion implementa una metodologia que explora
dinamicas particulares a través de los objetos. Se realiza un
mapeo del territorio a la luz de un criterio basico de
sostenibilidad como lo es la reutilizacién de materiales locales,
la reduccion de transporte para materia prima y la blisqueda del
desarrollo colectivo.

Dentro del ambito del disefio formal, la gestion de conocimiento
cientifico ha perdido de vista algunas de las relaciones identificadas
con la practica cotidiana, generando vacios que estos saberes
populares son capaces de completar y por esta razon se plantea
éste método de disefio que parte de tres conceptos
complementarios.

En este mapeo las definiciones sobre los saberes populares y el
sentido com(n toman protagonismo debido a su valor cognitivo,
éstos elementos se convierten en el lenguaje directo de la
experiencia material, trascendiendo barreras generacionales e
incluso culturales.

Materiales residuales Inteligencias colectivas Oficios locales

A partir del analisis del territorio,
en la cartografia de cosecha se
identifican los materiales en
desuso, con el fin de
aprovecharlos y reutilizarlos para

En el territorio de mapeo, las
soluciones espontaneas y recursivas

locales e involucran la reutilizacion
de materiales son un potencial para
el desarrollo de productos arraigados

La misma blsqueda en el territorio de
inteligencias colectivas y materiales

actividades productivas que pueden
ser parte del desarrollo de los
productos que surgen de esta
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Pensando desde los objetos

En el 2018 se realiz6 un Workshop Internacional “Thinking Through Things” en la
localidad de Teusaquillo, donde se aplico la metodologia de la investigacion, vinculada a
la exploracién del territorio a partir de objetos cotidianos: una manera alternativa de
derivar.
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Aproximaciones
Metodologicas a la Practica

del Diseno de Modas:

De la Escuela al Sector Productivo

La presente investigacién emerge del interés por contrastar y relacionar los mé-
todos de diseno ensefiados en las escuelas de disefio de moda, con los usados en
dicho sector productivo y que se agrupan en orientaciones metodolégicas para di-
senar (Jones, 2014), lo cual permitira identificar una aproximaciéon a métodos pro-
pios en el disefio de moda. El estudio contempla dos etapas, una de revision histo-
rico-hermenéutica de textos sobre la aplicacion de métodos en el sector productivo
de la moda y otra, fenomenografica, sobre la forma como los estudiantes entienden
y aplican los métodos en su proceso de creacion. Con ello, se espera contrastar las
maneras en que disefiadores de moda, formadores y estudiantes acttian disefisti-
camente (Restrepo-Quevedo, 2016) o ejercen la cognicion del disefio (Cross, 2006),
entendiéndolo como los enfoques para formular problemas, proponer soluciones
relacionadas con metas, resultados o problemas y, finalmente, definir estrategias
para la producciéon del resultado en una prenda o accesorio, que son definidos
en sus procesos de creacion. Con los resultados de esta investigacion se esperan
ajustar las practicas de ensefanza relacionadas con los métodos para los procesos
de creacion, buscando incrementar el nivel de pertinencia social de la disciplina.
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Aproximaciones Metodologicas a la
Practica del Diseno de Modas:

De la Escuela al Sector Productivo

Objetivo General

Desarrollar un repertorio documental de propuestas
metodologicas propias del sector de la moda tratadas, tanto en la
academia como en la industria, que permita identificar,
caracterizar y clasificar aspectos del pensamiento creativo en esta
area.

Objetivos Especificos

Identificar la corresponsabilidad entre los métodos ensefiados
en la academia, con aquellos capaces de responder a las
necesidades locales de la industria.

Caracterizar metodologias emergentes para la creacion de moda
desde la industria local y desde la academia.

Identificacion y caracterizacién entre brecha metodologica y el
pensamiento creativo de la industria local y de la academia.

Contrastar e identificar principales puntos criticos para proponer
cierre de brecha.
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Figura 1. Proceso de diseiio y creacion desde la academia.

Marco Tedrico

Las orientaciones metodolégicas del disefio desde el punto de
vista académico o en la industria del vestuario han sufrido
cambios a lo largo de la historia. De acuerdo con Jones (2014) las
cuatro generaciones aplicadas al disefio de vestuario se
materializan a través asi: primero, la orientacion racionalista, es el
paso de la confeccion prenda por prenda a un trabajo
industrializado y su objetivo se centra en incrementar la capacidad
productiva, disminuir los tiempos y los costos. La segunda, la
orientacion pragmdtica pone el foco en la relacion
producto-servicio, su enfoque se centra en la funcion especifica
que cumple la prenda (Cole & Deihl, 2015). La tercera, es la
orientacion fenomenoldgica que se concentra en el vestuario como
sistema social, es decir como es posible a través del uso de la
prenda la realizacion de cambios organizacionales (Karaminas,
Johnson-Woods & Hancock, 2013) cuando es entendida esta
como un microsistema delimitado por identidades, ritos y jergas
propias de las comunidades (Restrepo-Quevedo, 2016).
Finalmente la cuarta, la orientacion generativa que se centra en
los sistemas complejos es decir aquellos que tienen
repercusiones de transformaciones sociales profundas expresadas
en los cambios de comportamiento de los sujetos (Brooks, 2015).
De acuerdo con Dieffenbacher (2013) existen dos ambitos en los
que convive el desarrollo creativo tanto en la industria como en el
sector académico del disefio de vestuario y la moda que se
evidencian en dos ambitos el de las ideas y el de los conceptos.

Metodologia

Este estudio se realiza a través de un paradigma exploratorio, basado
en la revision hermenéutica de textos conocidos y recientes en el campo,
que documentan metodologias y plantean reflexiones sobre distintas
formas de producir creativamente en el area del Disefio de Moda.

Adicionalmente, utiliza heuristicas de los Maestros/Profesores
asociados a la disciplina que, sobre a base de criterios, proponen
alternativas que llevan al estudiante a proponer un marco conceptual
potente de desarrollo metodolégico para la transformacion
organizacional o social.

Finalmente, una observacion sobre la industria nos permite identificar
momentos dentro de los procesos del sector productivo que sirven de
marco comparativo con las experiencias académicas.

Oferta
Proveedores
Textiles

Costeo y
produccion

e insumos

Producto
al consumidor

Figura 2. Proceso de idea y concepto desde la industria.

Discusién

Alguna de la literatura frente a las metodologias en los procesos de
creacion de la moda (Dieffenbacher, 2013; Milburn, 2017) presenta
escenarios en donde la pertinencia del saber metodologico tiene una
variacion sensible frente a la forma de crear moda en la industria. Es
asi que, existe una tension entre el pensamiento creativo de la
academia con el que se requiere en los mercados. En términos
generales podemos inferir entonces que las orientaciones
metodologicas racionalistas y pragmaticas del disefio (Jones, 2014)
se inclinan mas para el sector productivo dado el factor de
industrializacion de las acciones de produccién y el destino funcional
de la creacion. Pero por otro lado, las orientaciones metodologicas
fenomenolégicas y generativas (Jones, 2014) son mas del interés
de la academia por tratarse de acciones relacionadas con cambios
en organizaciones sociales o cambios de comportamiento en los
sujetos. Esta Gltima afirmacion se sostiene teniendo en cuenta que
el interés de la academia es poner en tension el conocimiento mismo
con la realidad del estudiante, es decir, el estudiante esta siendo
formado para el futuro no para el presente inmediato.

Conclusiones

La presente revision de factores permitié inferir distintos aspectos
relacionados con los métodos de creacion en el Disefio de Moda o
Disefio de Vestuario. Consideramos esencial que el proceso
académico tenga una mirada estratégica hacia el futuro, es lo que
permitira al sector de la moda en Colombia ser reconocido por su
capacidad creativa y de innovacién, y no como Gnicamente de
produccion.

El sector académico pone en tension los procesos de adecuaciony
definicién de tendencias por cuanto cientos o miles de propuestas
son puestas en el escenario del vestuario y la moda, lo cual termina
poniendo en tension la competencia de los estudiantes con la
experiencia de empresarios de la moda para el desarrollo de nuevas
alternativas para los consumidores de vestuario y moda del mundo.
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Mueble Duno:

espera familiar en pediatria

El poster evidencia el proceso y resultados de un ejercicio de disefio de mobiliario
hospitalario, el cual responde a conflictos asociados a la usabilidad de salas de es-
pera pediatricas. El proyecto indaga por la respuesta emocional de la familia ante
el fenomeno de la espera y su percepcion del servicio de salud, a partir del analisis
taxonomico de mercado, la revision bibliografica, la observacion directa y la apli-
cacion de una encuesta. Con base en ello, se identifican varios nodos de problema:
1) las condiciones ambientales cadticas relacionadas con la organizacion del trabajo
en el sector salud; 2) la homogeneidad pedestre de la oferta de mercado; y 3) los
conflictos de interés entre los actores implicados. El resultado del ejercicio, el cual
tiene en cuenta el disefio emocional, es el mueble bimodal Duno que, como sofa,
retine (a-cerca) y, como sillon, aisla (cerca) a los pacientes, al tiempo que direcciona
los limites en el espacio y en la proxémica. En sintesis, el mueble logra amenizar las
dinamicas de espera que se refieren a la percepcion de familiaridad o de control en
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las salas de espera pediatricas.
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Proyecto de disefio de mobiliario hospitalario
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1. Analisis Taxonémico de la
oferta de mercado del
rubro Mobiliario
Hospitalario (MH).

2. Revision de literatura
bajo los temas: (2.1.)
Ergonomia hospitalaria;
(2.2.) La Organizacion del
Trabajo en el Sector Salud
(SS); 82.3.) La Experiencia
de Transito por la Sala de
Espera; (2.4) Leyesy
Normativas.

3. Observacion en campo
de tres salas de espera
diferentes especialidades
pediatricas en Bogota.

4. Captura de datos desde
encuesta.

Resultados / Aplicacién

A partir de la definicién se construyé el marco de requerimientos
y determinantes de uso para las iteraciones posteriores y el
desarrollo final de producto.

La solucién requerida debe responder
sistemicamente a la exigencia emocional del
escenario, permitiendo al paciente liberar su
energia mientras se encuentra bajo la
supervision de su acompaiiante, quien busca
mantener bajo control la situacion de espera.

Se busca fortalecer las dinamicas familiares sin
dejar a un lado las necesidades personales de
cada actor.
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DUNO es un mueble bi-modal para salas de
espera pedidtricas, que retine (a-cerca) o aisla
(cerca) a los usuarios a partir de la creacion de limi-
tes y el direccionamiento de los mismos.

Se busca mejorar las dinamicas de espera a partir
del refuerzo’emocional del entorno, contribuyendo
a la percepcion de familiaridad, individualidad,
union o aislamiento, procurando otorgar al acom-
paiiante la percepcion de control sobre la situacion

de espera.
Bimodalidad  Respondiendo a las necesidades emocionales de
P
de Uso Union o Aislamiento.

S 2

Disposicién

Disposicion posicion
Individual

Familias

Recepcién y Salas
de Egperay :

En éstas salas
de esgem, el
sistema
ergondmico es
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conintervencion

Adulibs de mas de 18 aiios
-La actividad de espera suele ser es-
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i
deres dperar
e perenontos
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Para construir las caracteristicas de una mobiliario integral

' ! Posibilidad de seleccionar:

-Familiaridad o individualidad
-Union o Aislamiento
Manteniendo Siempre:
-Comodidad
-Control de la
situacion

[y Habitacional

espacios

wapueh

Para transportar

Gruas para
Oferta de pacientes. Para
bil XY almacenar

insumos

Hospitalario.
b Carros utilitarigg

2
i Ujn,

estructuras complementarias

n El enfoque de usabilidad

en la oferta ¢)(150-9241-11),

se basa en lo funcional.

@(Lobach, 2001).

Los muebles en el mercado cumplen con la ne-

cesidad funcional de ser soporte para el usua-

tio, dejando de lado otras necesidades que van

mas all4 de sentarse y esperar.

B Los actores poseen intereses
que entran en conflicto.

Tanto los nifios como los acompafiantes

poseen intereses diferentes, que entran en
conflicto con el pasar del tiempo en espera.

Paciente.
Ninos entre los
0y 12 anos

s inquietos,
veces introspectivos
n atencién,

cuidado, seguridady

E La oferta actual responde a
dinamicas propias de salas
de espera no pediatricas.

En otras tipologias de sala de espera, el pa-
ciente se enfoca absolutamente en el llamado.
afiante. y no debe cuidar del bienestar de otro.

Por esta razon, el mercado plantea tipologias
de mobiliario frontal, de acomodacion hacia el
frente (unico punto focal) .

nte.
carga mental: proteger al pa-
elllamado; cuidar

Respondiendo a la multiplici-
dad de dimensiones de las

Versatilidad de disposicién
salas, y de flujos de personas.

a las necesida-
des emocionales de
Familiaridad o individualidad.

Direccic to fisico
y refuerzo emocional
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Disefio de experiencias.

Diseno de experiencias. Participacion critico-
creativa en el museo de la ciencia

Aqui se describe la tesis doctoral Provocame, no me expliques. Participaciones cri-
tico creativas para la vinculacion del pablico con la cultura cientifica en el museo de
ciencias (2018). Esta indago sobre la problematica del modelo de déficit de comuni-
cacion entre el publico y las ciencias en el museo, a partir de la formulacion de un
nuevo tipo de experiencia de participacion que hiciera posible una via vinculante
con la ciencia, consecuente con los modelos de comunicacién de las ciencias: demo-
cratico y PEST (Public Engagement with Science and Technology).

La investigacion estuvo dividida en tres fases: 1) exploracion de la experiencia de
participacion creativa (EPC) para su definicion; 2) disefio y ejecucion de labora-
torios prototipo para la provocacion critica y creativa, los cuales derivaron en la
formulacion del patrén predictivo de investigacion de la EPC; y 3) realizacion de
un estudio de caso multiple, a partir de EPCs ejecutadas por museos de ciencia en
la ciudad de Medellin. El principal resultado fue la elaboracién de los lineamientos
de disefio de la Experiencia-de-participacion-critico-creativa (EPCr-C) para la vin-
culacién del pablico del museo con la ciencia, los cuales definen qué se disena, qué
tipo de experiencia se disefia y cual es el enfoque del disenador.

Autora

Natalia Pérez-Orrego

Doctora en Disefio y Creacién
Universidad Pontificia Bolivariana

natalia.perezorrego@upb.edu.co

https://orcid.org/0000-0001-8527-05685

Doctora en Disefno y Creacion (2018); Master en Arquitectu-
ra, Arte y Espacios Efimeros (2002); y Disefiadora Industrial
(1999). Investigadora de la participacion critica y creativa con
la cultura para la gestiéon y transmision del conocimiento y la
provocacién de sentido. Experimentadora y creadora de expe-
riencias e interfaces que promueven la participaciéon como via
de acceso, vinculacion y transformacion con y hacia la cultura.
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Enfoque de comunicacién museistica:
Descriptivo_Demostrativo_Participati-
vo. Fuente: Autor

Fases de la metodologia. Espacios y ac-
tividades. Fuente: Autor.

Fases de la metodologia. Método de tra-
bajo. Fuente: Autor

Esquema predictivo. Experiencia par-
ticipacién  critico-creativa. Hallazgos.
Fuente: Autor

Contenido e informacion resultado de
investigacién doctoral del autor: Provo-
came, no me expliques. Participaciones
critico-creativas para la vinculacion del
publico con la cultura cientifica en el
museo de ciencias.
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DISENO DE EXPERIENCIAS

Museo de Ciencias|

|Participacion critico- creativa en el

% Problemética investigativa

A partir de las problematicas sefialadas por
John Durant (1999) y Ménica Lozano (2005)
sobre una comunicacion de las ciencias
presentada bajo el modelo déficit para
entregar informacion ya sea descriptiva o
demostrativa sobre el fenémeno cientifico, 1
esta investigacion propuso la emergencia de

un nuevo enfoque comunicativo para el
museo de ciencias llamado: PARTICIPATIVO.

Centrado en el Contenido
-M. Déficit Simple-

Centrado en los Artefactos
-M. Déficit Complejo-

% Razones para un giro comunicativo
en el museo

+la relacién entre publicoyciencia:

ladiend que nacey h
estructuracion cultural de la: soc\edad

+ Formacion del publtco
Comoprindipal s

espacios de partcpacidn que le pefm\tan construir una
cultura cienti

L
M0ue. ppncri ™
Centrado en la Experiencia

-+ Promover la participacion:
Debehacerse desdey para a crtca. Sin el reconocimiento
u

iperficial

tal vez de orden instructivo.

*

Proponer los lineamientos de disefio que promuevan la experiencia de

participacion critica y creativa para la vinculaciéon con
ciencias.

Museo
Lugarpara laactuacion publicayno para a conservaciony
proteccion. (Hoo perGreenhil, 2007 Watemeyer, 2012)

:De qué manera la experiencia museistica
puede promover la participacion del public
para que reflexione y cuestione asuntos
dientificos y proporcione a la vez una
vinculacion con la cultura cientifica?

la cultura cientifica en el museo

fase Dimensiones EPC g ?
gz i e
% Metodologia : +Participacion: 0 | mctindieaadeloss
W oo ;,\\ Definicién contenido/proceso L3 LbRC
Para el estudio de la experiencia de aes) Riesgo intelectual e
participacion  creativa se  realizé  una B o
investigacion en disefiatravésde la practica + Crea!:mn X Gdmenins e Gmensones oo | Redefridon dimensioes
proyectual a partir de un recorrido desde tres Contienda Generativa adconandoindcadoresCr | EPC +HndcadoresGkos
fases metodoldgicas: Produccion de sentido s
F1 Anallsrs contextuales de las EPC en MC. +Provo cacion l e
: Dos Laboratiorios experimentales de v \mplica desafio v
Pamc'pacmn creativa. D e — ] 1 o
F3:El estudio de caso muiltiple en tres MC seo por la transformacién
de la ciudad de Medellin. Paralavinculacienconia eaen el
MC:Museo de o FCexpe Espacios y actividades Dimensiones e Instrumentos de investigacién

FASE2
Disefioy desarrollode 3

FASE1
15 EPC piloto - Parque Explora
Exploratorio (2014-2015).

@ @

creativa (2016).

LabPC-01:Especies en movimiento
LabPC-02 Evolucion por disefio
LabPC-03: Laboratorio de bocados

Por observacion directa se analizaron 15
EPC realizadas por el Parque Explora
durante el 2014 para su proyecto: Taller
piblico de experimentacion - Exploratorio.

% Hallazgos

La experiencia de participacién creativa acerca el contenido dientifico al

laboratorios de participacion

FASE3
Muiltiple EPC en 3 Museos de Ciendias.
Ciudad de Medellin (2017)

Bl museo interactivo Parque Explora, El museo del Agua de la

estudiaron desde sus 4 entidades involucradas: planeadores,
espacios/artefactos, mediadores y participantes; a través de la
observacion directa, entrevistas  semiestructuradas y los

5 o evigencia.

publico, pero mientras ésta solo sea una experiencia de praxis y no de
poiesis, no hay trascendendia hacia la vinculacién con la cultura
cientifica.

laEPCsea

Experiencia de Participacion Critica - Creativa Contrastacion de Patron predictivo en 3 EPC de 3 MC de la ciudad de medellin.
= +Provocacion:La concepcion dehexperienc
1 desafi (n el medi la participacién y la vinculacién
ivo Provocacién en los MC estudiados. Existe un reconocimiento de la é)amclpaclon creativa
Desafo como medio pero no de la participacion critica. El desafio critico no es
v ¥ caract ccomo detonante para la construccion de conocimiento.

~+Participacion: Las formas de actuacion criticasy creativas.
No se contempla la mediacion y el equipamiento. El riesgo intelectual es la
participacion més relegada y no se encausa hacia tematicas dialégicas o

Participacién

Predictivo Propuesto por Robert Yin (2009) para el estudio de Caso de

Se hace necesario |ntegrara \a EPC el factor mtlco dado que, para que ] controversiales.

: icas y Creaivas Je o -

ra "Saber conocer”, st ppara cada museo. (exploracion
ser un desafio cntlco{reatlvo, razon por la cual se configurd un Patrén

Pl St

Expenencnas de Participacion critico-creativa a parti de fa comprension

+Pwvocac\o desafio criticoy creativo
+Participacion: actuaciones criticas y creativas e
+Vinculacién: efectos de la participacion

Vincuheion
Eiocossela
pariopacin

Se encausa como efecto secundario y no desde la planeacion. £l deseo por la
transformacion aplica al proceder individual y no trasciende al plano de
transformacién social o contextual. La socializacién de a experiencia se da solo
alinterior de ésta.

Esquema predictivo

¢Qué experiencia se disefia?

Se disefia un acontecimiento para saber conocer
Ia ciencia a través de desafios ariticos y creativos:

% Resultados

+Un encuentro para.
conocimientos proc

5 ue se construyan
Tras los hallazgos obtenidos en las tres fases, se fimentales.
presentan los lineamientos de disefio para la
proyectacion de una experiencia museistica

como resultado de investigacion.

-+ Una que no qistalza los estados de percepcién
de manera anticipada

+Una que contemple la intervencion corporal para
X laactuacién en el MCy para futurasinteracciones
Estos se presentan como marco referencial para - RN
que el disefiador, planeador, curador o gestor del
MC configure su propia metodologia de disefio

para el desarrollo de la experiencia.

¢Sobre qué cuestiones se disefia?

Desafio:

-+ Formulacion de a experiencia para que se dé la poesis.
-+ Estructuras de participacion escalonadas.

+ Creacion de narrativas parala produccion de sentido.
Mediacion:

+Representante de los modos de participacion.

-+ Estimulador de la exploracion.

+Elfracaso como herramienta de aprendiza

-+ Articulador de saberes - disefar en socializaci

¢Cual es el enfoque del disefiador?
+Que suceda la actuacién.

+ Disponer el encuentro performativo.

+ Suscitar la incertidumbre.

+Propiciar finales abiertos.

+Dejar ser-ahi.

+Posibilitar la experiencia ulterior. e
+EIMC como explorador-constructor de la cultura cnennfm.
+Exhibiry estimular el riesgo creativo e intelectual del MC.

+ Conectores para ideacién y motivacion social.
-+ Combinacion de los 3 enfoques musefsticos (escala).

+Generar la performanciay no para a representacion.
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David Consuegra. Ensenar,
publicar, exponer:

Estrategias para la insercion del Disefo Grafico
en Colombia

El proyecto Maestros de las artes — David Consuegra estudia la evolucion de los
modelos pedagogicos del Programa de Disefio Grafico de la Universidad Nacional
de Colombia, a partir de la figura del artista, disefiador y docente David Consuegra
Uribe (1939-2004), quién realiz6 aportes muy importantes a la estructura curricular
del programa, algunos de los cuales son sensibles atin en la actualidad. Asimismo,
el proyecto destaca su trabajo en ambitos que han sido poco estudiados como la ti-
pografia, la historia de la imagen, la ilustracion infantil, la fotografia y su obra edi-
torial, con la cual adelant6 una labor divulgativa y pedagogica del disefio grafico,
que inicia con la revista Nova (1964-1966) y culmina con el libro pdstumo American
type. Design & designers (2004). Por tltimo, la iniciativa explora algunos medios
usados por Consuegra Uribe para transmitir sus conocimientos acerca del oficio
del disefio grafico en la Universidad Nacional de Colombia, entre otros, la realiza-
cion de varias exposiciones que introdujeron, en el plano académico, el interés por
areas apenas estudiadas en ese entonces como el disefio de marca, la caligrafia o la

Créditos /
Referencias bibliograficas

David Consuegra durante una visita
guiada a propdsito de la exposicion
“Herman Zapf: Disefiador, caligrafo y
tipografo” de 1996. Fuente: Coleccion
Luz Helena Ballestas y José Jairo Var-
gas.

De izquierda a derecha José Mii-
ller-Brockmann, Zoraida Cadavid, Da-
vid Consuegra y Sudarshan Dheer en el
marco del evento World Logo Biénna-
le, celebrando en Amsterdam en 1194.
Fuente: Coleccién Zoraida Cadavid

Reproduccion de la serie de litografias
“El Toro” de Pablo Picasso en el Ntime-
ro 2 de la Revista Teoria y Practica de
1982. Fuente: Coleccion Zoraida Cada-
vid

Doble pégina del libro “El mundo de
los colores” de 1983. Fuente: Zoraida
Cadavid.

Paginas interiores del libro “Grafica &
Lettera” de 1975. Fuente: Coleccion Bi-
blioteca Gabriel Garcia Marquez — Uni-
versidad Nacional de Colombia.

historieta, por mencionar algunos ejemplos.

Autores

Fredy Chaparro

Magister en Historia del Arte, la Arquitectura y la Ciudad
Universidad Nacional de Colombia

ffchaparros@unal.edu.co
https://orcid.org/0000-0001-5019-2643

Disenador grafico y Magister en Historia del Arte, la Arquitectura y la
Ciudad de la Universidad Nacional de Colombia. Vinculado a dicha
institucién desde 1990, se ha desempefiado como docente del Progra-
ma de Diseno Gréfico, Secretario de la Facultad de Artes, Director de
la Escuela de Disefio Gréfico, Coordinador Curricular del pregrado,
Director del Instituto Taller de Creacién y de Unimedios. Su trabajo
profesional se ha desarrollado en el ambito cultural y de las artes, con
énfasis en disefio editorial, disefio de exposiciones y promocion de la
cultura.

César Puertas

Magister en Disefio de Tipografia
Universidad Nacional de Colombia

capuertasc@unal.edu.co
https://orcid.org/0000-0003-1544-0490

Disenador grafico y Magister en Disefio de Tipografia de la Real Aca-
demia de Artes (KABK) de La Haya (Paises Bajos). Docente del Pro-
grama de Disefio Gréfico de la Universidad Nacional de Colombia
y disefiador en Typograma, su estudio de disefio. Disefiador de las
familias tipograficas Urbana, Buendia, La Reptiblica, Bufalino y Anci-
zar. Ganador del premio Lapiz de Acero y del certificado de excelen-
cia del Type Directors Club de Nueva York. Delegado por Colombia
de la Asociacion Tipografica Internacional (ATypl).
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Disenador grafico, Especialista y Magister en Disefio de Multimedia.
Docente del Programa de Disefio Grafico de la Universidad Nacional
de Colombia, ilustrador de libros infantiles y carteles, y conferencista
en eventos de ilustracién y disefio en Colombia, Espafia, Argentina,
Cuba, Reptiblica Dominicana y México. Ha publicado libros y articu-
los sobre ilustracion, carteles y narrativas infograficas. Actualmente
trabaja en temas de imagen, ilustracién, discapacidad e inclusion so-
cial.

Ivdn Benavides

Magister en Museologia y Gestion del Patrimonio
Universidad Nacional de Colombia
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Disenador Grafico y Magister en Museologia y Gestiéon del Patrimo-
nio de la Universidad Nacional de Colombia. Docente del Programa
de Diseno Gréfico Universidad Nacional de Colombia. Ha trabajado
para el Museo Colonial e Iglesia Museo Santa Clara de Bogota, el Mu-
seo de Artes y Tradiciones Populares - Casona Taminango y el Museo
de Historia Narifiense Juan Lorenzo Lucero de Pasto.
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Ensefar, publicar, exponer: Estrategias para la insercion del Disefio Grdfico en Colombia

Introduccion

El presente proyecto busca investigar las
circunstancias en las que el Disefio Gréfico
se insertd en el medio colombiano como
disciplina profesional a través del analisis
de la obra del artista y disefiador grafico
David Consuegra Uribe (Bucaramanga,
1939 - Ciudad México, 2004). Ademas,
busca establecer cuéles son los preceptos
de su pensamiento a través de su prolifica
produccién académica, docente e investi-
gativa, con la cual se propuso consolidar la
profesién en el pais.

£Qué tipo de fuentes usamos?

(1) Programas de trabajo académico para
sus asignaturas, (2) Publicaciones y magazi-
nes, (3) Conferencias inéditas, (4) Libretas
de bocetos y (5) Documentos administrati-
vos de las universidades a las que estuvo
vinculado (Universidad Nacional de Colom-
bia, Universidad Jorge Tadeo Lozano y Uni-
versidad de los Andes, entre otras).

Consuegra en contexto

Gracias a su paso por la Universidad de
Boston y la Universidad de Yale, David Con-
suegra queda inscrito dentro de la denomi-
nada Escuela de Nueva York. Ademas, su con-
tacto con disefiadores como Josef Albers,
Arthur Hoener, Normas Ives, Herbert Matter y
Paul Rand, entre otros, lo hacen heredero de
los principios formales propios de escuelas
inmediatamente anteriores como la Bauhaus,
la Escuela ULM, el Estilo Tipografico Interna-
cional y el Expresionismo Abstracto. No sor-
prende, que coincidiera con una generacion
de disefladores empeafados, igual que él, en
la profesionalizacion del oficio en otras nacio-
nes. Esta por ejemplo, como Gerd Leufert (na-
cido en Alemania pero radicado en Venezue-
la), Paul Ibou (Bélgica), Sudarshan Dheer
(India), Yusaku Kamekura (Japon), entre otros.

Consuegra y lo que significa hacer diseiio moderno

Debido a su formacion, David Consuegra seria el abanderado de un estilo de disefio
preocupado por la legibilidad, una preferencia por las composiciones asimétricas, el
uso riguroso de rejillas y las tipografias sans-serif, asi como la alineacion de los textos
hacia la izquierda. Ademas, en su caso concreto, una predileccion por la ilustracion de
corte abstracto o evocativo, antes que la imagen realista o pictorialista y un constante
interés por usar el patrimonio visual local como inspiracion para sus disefios con espe-
cial énfasis en el color y la forma. A propésito, destacan sus proyectos “Ornamentacion
calada en los contraportones colombianos” (1967) y “Ornamentacion calada en la or-
febreria indigena precolombina ( Muisca y Tolima) (1968).

¢Como se enseiia a ser moderno?

Entre las estrategias para la divulgacion y ensefianza del disefio en el pais, Consue-
gra se valié de tres recursos primordiales: (1) la ensenanza formal a través de sus
cursos, charlas, conferencias, etc., (2) publicaciones y magazines de caracter divul-
gativo y (3) exposiciones y muestras.

MISSDIOR s

y  IBOCRGH |
L KLAOPOR

Conclusiones

1. A partir de su ejercicio pedagdgico, publicaciones y exposiciones, David Consuegra
contribuyé al afianzamiento de un modelo pedagdgico propio del disefio gréfico.
(Que se corrobora a través de las propuestas de programa que proyecto para la
Universidad Nacional de Colombia entre 1982y 1986)

2. Esta estructura de ensefianza progresiva es aun sensible en varios programas de
Disefo Grafico en el pais. Se trataba de una ruta curricular que dividia el disefio
gréfico en subareas (ilustracion, fotografia, tipografia, disefio editorial, etc.)

3. Ademas, mediante las publicaciones que el mismo edit6 y publicé (“Revista NOVA',
“Teoria y préctica - Disefio Grafico”y“Temas de Consulta”), asi como las exposicio-
nes que organizé (“Comics: otra vision” de 1994 o “Hermann Zapf: caligrafo, disefia-
dory tipografo” de 1996) contribuyd a la divulgacion de temas relacionados con el
diseno grafico como el comic, la caligrafia o el diseiio de identidad grafica.

4. Sobre sus métodos pedagdgicos, el modelo se basaba en la recoleccién de un
buen nimero de referentes constantemente revisados y actualizados, presenta-
ciones sobre los métodos técnicos y conceptuales de creacién y una tendencia
hacia las estructuras lineales de aprendizaje por subéreas que al final del ciclo
de estudio debian conjuntarse en beneficio de la formacién de un disefador
grafico solvente en todos esos campos.
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Palimpsesto urbano.

Un trazado visual para re-construir la ciudad

Palimpsesto urbano es un proyecto de investigacion con un tinte de pensamiento
rizomatico, cuyo objetivo se enfoca en plantear estrategias para investigar, ensenar
y crear/disefar. La indagacién del espacio ciudad se concentra como la tematica
del proyecto, a partir de los imaginarios urbanos, los fendmenos visuales y la expe-
riencia estética urbana. La imagen como un constructo de conocimiento, la ciudad
como un espacio mental y el recorrido urbano como una forma de interpretar el
texto-ciudad son claves que también guian la comprension del proyecto.

La investigacion, hace uso de la a/r/tografia como territorio metodolégico desde
tres vectores: uno, tedrico-investigativo, nutrido del analisis de la imagen; otro,
practico-artistico, presentado desde el proceso creativo: trazado / composicion /
perspectiva; y uno mas, educativo-empirico, sumado desde la experiencia docente
en la educacion artistica y el disefio visual.

Como resultado de la investigacion se conforman cuatro libros-palimpsesto, deri-
vados de herramientas del disefo: infografia, fotografia, ilustracion y cartografia.
Estos libros reconstruyen la imagen ciudad a través de la composicion visual.
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n este proyecto la imagen es un constructo de conocimiento,
la urbe se piensa como un espacio mental y el recorrido es una
forma de interpretar, ensefiar e investigar un texto-ciudad. Asi,
el objetivo de esta investigacion se dirige hacia el planteamiento
de estrategias para investigar, ensefiar y disefiar, en torno a la
disciplina creativa y con un tinte de pensamiento rizomatico.

Las aristas de este analisis, se concentran como tematica

en la indagacion de la transformacion de ciudad, no sélo desde
las construcciones arquitectonicas, sino desde las construcciones
de la cultura colectiva, desde los imaginarios urbanos, los
fenémenos visuales y los recorridos entendidos como la practica
estética de transitar la ciudad. Teniendo en cuenta el pensamiento
de disefio, se plantea generar una estrategia de investigacion

y ensefianza derivada desde el ejercicio editorial y categorizada
como Trazado, Composicion y Perspectiva, entendiéndolo como
un método para construir una interpretacion del fenémeno urbano.

A/R/Tografia Proceso Editorial
método: pensamiento _ investigacion _ enseanza
©
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El trabajo resulta de la produccion de iméagenes, las estrategias
educativas y el campo de la generacion de conocimiento,

y se plantea dentro de un terreno que permite pensar mas alla

de lo cualitativo o cuantitativo. La A/R/Tografia es el territorio
metodolégico escogido, generando cuestionamientos estéticos

de propuestas artisticas que conducen al analisis de epistemologias
visuales; de este modo se propone un vector tedrico_investigativo,
nutrido del analisis de la imagen, un vector prdctico_artistico
presentado desde el ejercicio del disefio grafico editorial, y un
vector educativo_empirico, sumado desde la experiencia docente.

La investigacion se dirige a la construccion de libros_palimpsesto
desde la multiplicidad visual. Los instrumentos del analisis,

se enfocan en cuatro herramientas de composicion de imagen
dentro del area del disefio: la infografia, la fotografia,
lailustracion y la cartografia. Cuatro palimpsestos que se retinen
para la representacion y la construccion de la imagen ciudad.

Prayect detonante de o investgacion (Guerrro €. 2012 -2014).

Trazado.. (Guerrero, €, 2013) Artefacto: ibro de artista

tibro, nsta:

‘Conoce mis dl progecto
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Corporalidad en la interaccion
e interactividad comunicativa:

estudio de caso en la sala Mente, el mundo
adentro del Parque Explora

Los museos interactivos en ciencia exigen que el conocimiento se transmita por
medio de la relacion educativa entre el sujeto y la exposicion. Un ejemplo de este
tipo de espacios es el Parque Explora (Medellin, Colombia) y su sala Mente, el
mundo adentro, centrada en el funcionamiento del cerebro. Dicha sala fue el ob-
jeto de estudio de una investigacion, cuya finalidad era identificar el concepto de
cuerpo que se crea alrededor de la interaccion e interactividad comunicativa en ese
espacio museistico. La investigacion se enmarco en el paradigma interpretativo de
la comunicacion con una perspectiva cualitativa y bajo el uso de los métodos del
estudio de caso, la etnografia, el analisis documental de contenidos y objetos de la
sala, el método experimental y la cartografia de recorridos de los usuarios.

Se concluy6 que, primero, los elementos de disefio en la sala no cumplen con la
funcionalidad interactiva para la cual fueron pensados, dado que algunos objetos
no tienen la complejidad estructural necesaria para comprender sus componentes
(Moles, 1974). Segundo, que el comportamiento de los visitantes esta condicionado
por la presencia del guia mediador del museo, convirtiéndose en el constructor de
significados gracias a los procesos comunicativo que alli se establecen (Pons, 2010).
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Museos interactivos

Los museos interactivos permiten
que el conocimiento de la ciencia
se transmita a través de un
proceso educativo -entre el
visitante y la exposicion- por medio
de sus elementos de disefo.
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Espacio investigativo

Parque Explora (Medellin - Colombia)
“Centro interactivo para la apropiacién y
divulgacion de la ciencia y la tecnologfa”.
Se eligio la sala Mente, el mundo adentro, y a su
vez, de las seis secciones de esta se tomd
como lugar Percibir: el mundo distorsionado.

é&?

Pregunta de investigacion

;Qué concepto de cuerpo se crea al-
rededor de la interaccion e interacti-
vidad comunicativa que permite la
sala Mente, el mundo adentro con el vi-
sitante  del  Parque  Explora?

ativa - Museos interactiv

Estado del arte

Estudios sobre museos desde:

La Casa de la Ciencia:

Memoria: una mirada

bioldgica, psicoldgica y

cultural a nuestro cerebro ——@S 5
Museo Interactivo
Mirador: Exposicicn
interactiva sobre la
mente y el cerebro.

—

|

Human Bodies The Exhibition: un viaje inolvidable por el
interior del cuerpo humano. Baluarte, Pamplona.

@ Objetivos

Identificar el concepto de cuerpo
que se crea alrededor de la
interaccion e interactividad
comunicativa que permite la sala
Mente, el mundo adentro con el
visitante del Parque Explora.

Describir a idea de cuerpo de la que
parte la construccion de la sala
interactiva.

Interpretar  la  interaccion e
interactividad comunicativa que se
construye entre los visitantes y los
objetos de la sala.

Analizar los procesos de
comunicacién que interfieren en la
construccion del cuerpo que hace el
visitante frente a la sala interactiva.

o Conclusiones

El concepto corporal creado en medio de
lainteraccion comunicativa en la sala esta
totalmente  condicionado a  las
multiples formas de interactividad
existentes en el disefio y [a transmision
de la ciencia en  cuestiones
museograficas.

Cuerpo - objeto: se comprueba la
hipdtesis de elementos no entendibles
al usuario, que propone de inmediato una
relacion de interaccién.

Cuerpo - sujeto: si bien se valida el
mediador como un condicionante en el
recorrido de la visita, también empieza
un elemento positivo que potencia las
experiencias.

La mente en el Museo
Interactivo de Ciencia:
recorrido por toda la
capacidad del ser humano.

Centro Cultural La Moneda
de Chile:
por el cerebro.

Disefio
Comunicacién
de la ciencia

Pedagogia

Mead: self
Dendros, un viaje

@5 Metodologia

Marco tedrico

Interaccionismo simbdlico.
Perspectiva interpretativa.

Blummer: premisas
Gooffman: ritual

Dimensiones de
Interaccién: procesos sociales de “un aprendlzaje
espacio de interrelaciones humanas,
que significa realmente un ambiente
de experiencias generadoras de
conciencia” (Meda, como se citd en
Cisneros, 1999, p. 105).
Interaccionismo simbélico [—Andamios sociales
(1), comprende a la
sociedad a través de la
—— comunicacién. Los seres
humanos interactdan con
simbolos para construir
significados (Rizo, 2004).

Intera}ctlwdad: posibilidad de crear Compromiso (vinculacién)
conexiones  entre  objetos L ionalidad
personas (MOFSHO, 201 5) Iniciativa e intencionalidag

Categoria: elementos de disefio que comunican en la sala. Etnografia, andlisis
documental de contenidos y objetos.

Variable: comportamiento de los sujetos en la interaccion comunicativa.
Estudio de caso (método experimental: cartografia y protocolo de observacidn),

B Resultados

andlisis documental, etnografia.

Idea corporal como resultado conceptual
El concepto experiencia, que determina el Parque Explora como estimulos, se encuentra
enfocado en los temas de iniciativa e intencionalidad y vinculacién (compromiso).

Mediador

& (Guia)

Visitante

Objeto de
\‘ la %a[a

. (Experiencia)

L {
y

Grupo

«3

El mediador limita la iniciativa o
intencionalidad del visitante y su
relacién con el elemento.

La interactividad permite la iniciativa
de los usuarios; no obstante, la forma
de usar los elementos no es la
adecuada, pues el entendimiento del
dispositivo es casi nulo.

Interactividad

o Mensaje »

Proceso de comunicacién bésico € %,

Relacidn Cuerpo - Sujeto

Se construye un proceso de
comunicacion. Sin embargo, la
interaccién no se da como un proceso
de construccién de significados
propia del visitante.

El didlogo genera
mayor relacionamiento
entre los visitantes .

Al no existir construccion de
andamios sociales, se omite la
premisa fundamental del
interaccionismo simbodlico.

La interaccion tiene
como fin comprender
las experiencias: la
interactividad.

Interaccion Comunicativa

(14

Presencia del mediador

° Aceptacion

e Retroalimentacion

O Emisor: sala o mediador
0 Receptor

o Cadigos

0=

o

@

Fy)

%

Barreras comunicativas:
fisicas y personales

Decodificacion

Pregunta, reta, informa

mayo-agosto 2020 | Bitacora 30 (2) I 197



Im el 2 Ccarteles

er
Congreso
Internacional .
DE INVESTIGACION
EN DISENO
Latinoameérica Educaciony pedagogia

Diseno y desarrollo de un
material didactivo para

entornos visuales de
aprendizaje

La oferta de formacién virtual y el uso de recursos e-learning ha ganado poten-
cial en la masificacién e internacionalizacion de la educacion superior, no obstante,
existen limitaciones y desventajas tanto en los aspectos técnicos como en las meto-
dologias y disefio de los contenidos. Esta investigacion busca conocer la inciden-
cia de los recursos didacticos virtuales en los procesos de ensefianza-aprendizaje
mediante el uso de herramientas tecnoldgicas y propone el disefio de un recurso
didActico para el aprendizaje de las funciones lineales en la educacion superior.
Para ello, el estudio se divide en dos fases: la primera, centrada en la recoleccién de
informacion y, la segunda, en el disefio del recurso didactico y su comprobacion en
el contexto universitario, bajo la metodologia de disefio de entornos virtuales pro-
puesta en 2012 por la profesora de la Universidad de Valencia, Consuelo Belloch.
Los resultados generales muestran una respuesta positiva, en especial, en la com-
probacion del recurso diddctico disefiado para el estudio, obteniendo asi un acerca-
miento a las caracteristicas metodoldgicas y de disefio de los medios didacticos que
deben ser consideradas para el desarrollo de ambientes virtuales de aprendizaje.

Autores

Créditos /
Referencias bibliograficas

Al-Enazi, G. (2016) Institutional Support
for Academic Staff to Adopt Virtual
Learning Environments (VLEs) in Sau-
di Arabian Universities [Tesis doctoral,
Durham University].

Arkorful, V. y Abaidoo, N. (2015). The
role of e-learning, advantages and di-
sadvantages of its adoption in higher
education. International Journal of
Instructional Technology and Distance
Learning, 12(1), 29-42.

Batista, M. (2006). Consideraciones para
el disefio didactico de ambientes vir-
tuales de aprendizaje: una propuesta
basada en las funciones cognitivas del
aprendizaje. Revista Iberoamericana de
educacion, 38(5).

Belloch, C. (2012). Entornos virtuales de
aprendizaje. Valencia: Universidad de
Valencia.

Correa, J. (2005). La integracion de pla-
taformas de e-learning en la docencia
universitaria: ensefianza, aprendizaje e
investigacion con “Moodle” en la for-
macion inicial del profesorado. RELA-
TEC, 4(1).

Correa, J. y Paredes, J. (2009). Cambio
tecnologico, usos de plataformas de
e-learning y transformacion de la ense-
fanza en las universidades espafiolas: la
perspectiva de los profesores. Revista de
Psicodidactica, 14(2), 261-277.

Jaligama, V. y Liarokapis, F. (2011,
mayo). An online virtual learning en-
vironment for higher education. En
2011 Third International Conference on
Games and Virtual Worlds for Serious
Applications, Athens, Greece.

Boris Alejandro Villamil Ramire

Mario Alberto Arias Valencia

Doctor en Ingenieria de Produccién
Universidad Nacional de Colombia

bavillamilr@unal.edu.co

https://orcid.org/0000-0003-2032-7978

Disefiador industrial, Especialista en Gestion Tecnoldgica,
Magister en Ingenieria Industrial y Doctor en Ingenieria de
Produccién. En su ejercicio profesional asesora a empresas del
sector productivo en innovacion de productos y procesos y
ha participado en el disefio de equipos y herramientas para
cadenas productivas. En su ejercicio docente y académico ha
realizado desarrollos de software interactivos y ha realizado
estudios sobre los procesos de innovacion en cadenas produc-
tivas. Actualmente es el Director Curricular de Disefio en la
Universidad Nacional de Colombia, Sede Palmira.

198 | Bitacora 30 (2)| mayo-agosto 2020

Disefador industrial
Disefiador industrial independiente

maariasv@unal.edu.co
https://orcid.org/0000-0003-3984-1256

Disefiador industrial de la Universidad Nacional de Colombia
y Técnico en Mantenimiento Mecanico Industrial. En su ejer-
cicio profesional, contribuye como disefiador y consultor en
actividades de marketing digital a empresas independientes
en paises como Francia, Alemania y Colombia. Su trabajo de
grado se enfocd en el aprendizaje de las matematicas median-
te el disefio de entornos virtuales de aprendizaje. Actualmente
se desempena como disenador freelance.



3er Congreso Internacional de Investigacion en Diseiio.

De funciones lineales matemdticas mediante la relacién de experiencias cotidianas para la educacion superior

Introduccion

Si bien la tecnologia esta transformando constantemente la vida de las personas, trayendo consigo efectos tanto positivos como negativos
-aseveracion que no es ajena frente a la realidad-, se ha determinado que existen limitaciones y desventajas por parte de estas herramientas
en la ensefianza y aprendizaje, pues su adopcion ha conseguido mayores logros y producido transformaciones en el terreno de las
infraestructuras tecnoldgicas, como también han ganado potencial en la masificacion e internacionalizacion de la educacion superior (Hong &
Songan, 2011apud Al-Enazi, 2016), quedando pendiente la transformacion de las practicas pedagogicas (Correa, 2009), pues la oferta de
formacion en TIC -o el uso de recursos e-learning-, sigue siendo descontextualizada, sin reflexion didactica e inclusive se ha reconocido el
desconocimiento de sus posibilidades en la ensefianza (Correa, 2005). En ese contexto, el presente estudio propone el disefio de un recurso
didactico para el aprendizaje de funciones lineales matematicas mediante la relacion de experiencias cotidianas para entornos virtuales de
aprendizaje destinado para la educacion superior, buscando responder a la siguiente pregunta de investigacion: ;Como incide el disefio de un
material didactico, que permita el aprendizaje auténomo de funciones lineales matematicas mediante la relacion de experiencias cotidianas
haciendo uso de herramientas digitales y/o tecnolégicas para entornos virtuales en la educacion superior?

Metodologia

La investigacion fue dividida en dos fases, y se utilizé el enfoque
cuantitativo y cualitativo. La primera fase de recoleccion de
informacion, mediante dos encuestas virtuales valoradas por escala
de Likert. La primer encuesta, consistié en conocer la percepcion de
estudiantes de diferentes programas de formacion inscritos en la
asignatura de matematicas basicas de la Universidad Nacional
de Colombia Sede Palmira. La segunda encuesta aplicada a
docentes de matematicas basicas de la Universidad, que permitiera
conocer su percepcion respecto al uso de herramientas
tecnoldgicas en sus clases presenciales.

La segunda fase, estuvo centrada en el disefio del recurso didactico y
en el desarrollo de las pruebas, que contaron con la participacion de
30 estudiantes inscritos o que ya habian cursado matematicas
basicas y de diferentes programas de formacién de la Universidad
Nacional de Colombia sede Palmira. El disefio fue realizado, bajo la
metodologia de diseio de entornos virtuales propuesta por
Consuelo Belloch de la Universidad de Valencia en 2012 (ver fig. 1)y
teniendo en cuenta consideraciones propuestas por Herrera en su
articulo: Consideraciones para el disefio didactico de ambientes
virtuales de aprendizaje.

ANALISIS

- Contexto
- Estudiante

- Objetivos
- Contenidos
-Estrategias

Materiales

DESARROLLO
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- Ambientes de
aprendizaje con VLE
- Comprobar

- Contenido

~Tecnologias

IMPLEMENTACION EVALUACION

- Accién formativa

- Formativa
conalumnos

- Asesoramiento -Sumativa

Figura 1
Resultados

Respecto a los resultados de la primer fase, la calificacion dada por
los estudiantes encuestados, en cuanto al uso de tecnologias para
aprender matematicas (ver figura 2), fue positiva con un 83,9%
-sumatoria de porcentajes de los items positivos-. En cuanto a la
calificacion de los docentes, todos dicen estar de acuerdo con la
implementacion y uso de tecnologias en la educacion (ver figura 3).

En cuanto a los resultados de la segunda fase, se destaca que los
estudiantes califican el material audiovisual para el aprendizaje de
funciones lineales, de manera positiva, pues un 50% lo considerd
excelente y el otro 50% lo califico como bueno (ver figura 4).

Excelentes I I, 1%
Buenas 66.7% 0.0%
!
I /o
Regulares 18a20afios
Malas 00%
G 3%
Muy malas |(),00/p 21a23afos
0,0%
Figura 2
Excelente
|
exclente | svere | 50%/o
Bueno \ /o Regular 0/p
Malo
Figura 3 Figura 4

En cuanto a si considera que este tipo de materiales de aprendizaje
auténomo ayudarian al estudiante en la comprension de funciones
lineales, el 90% de los estudiantes respondieron que si a diferencia
de un 10% que optaron por tal vez.

De acuerdo a si le gusta la idea de relacionar experiencias cotidianas
para ejemplificar esta y otras tematicas de matematicas, el 100% de
los estudiantes optaron por si.

Escenas del recurso
didactico, accede a

los archivos por
= ;z medio del cddigo
OR

°

Conclusiones

Respecto al material didactico disefiadoy desarrollado en el presente
estudio, se logra responder a la pregunta de investigacion planteada,
donde se logro percibir una respuesta totalmente positiva por parte
de los estudiantes -siendo esta su incidencia-, y del cual resaltaron
ventajas como: su estética -elementos graficos, colores, etc.-, clara
explicacion de las operaciones matemdticas y la relacion con la
cotidianidad.

En ese contexto, es necesario que tanto las instituciones como el
docente jueguen un papel importante, que permitan mejorar en
aspectos técnicos y didacticos el uso de herramientas tecnologicas
en el aula, pues la tecnologia no tiene por que reemplazar la actividad
docente, pero si puede llegar a ser un potenciador eficaz de sus
clases.
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El Programa de Disefio Industrial de la Universidad de Narifio cuenta con asig-
naturas orientadas al componente investigativo, el cual se ha visto afectado por la
falta de actualizacion de su pénsum académico, concentrandose en una visién po-
sitivista que privilegia las estrategias metodoldgicas tradicionales. Este paradigma
ha guiado el planteamiento y el desarrollo de los trabajos de grado en la modalidad
de proyecto de disefo, situacion que ha influido de forma negativa en el compo-
nente proyectual de los mismos. A partir de lo anterior, surge el Laboratorio de
Movilidad Grupo de Investigacion MOV LAB | CORD como una estrategia para
la generacion de proyectos de investigacidn-creacion. Su propdsito es plantear y
desarrollar dichos proyectos en los espacios académicos del Seminario Trabajo de
Grado (noveno semestre) y del Taller de Disefio X | Trabajo de Grado (décimo se-
mestre), mediante la identificacion de oportunidades de disefio en el marco de una
problematica macro de alta complejidad o wicked problem' (Buchanan, 1992), en
este caso, referida al fenomeno de la movilidad en la ciudad de San Juan de Pasto
(Narino).

1. Hace referencia a una problematica que afecta a la sociedad en general, la
cual es dificil de explicar e imposible de resolver por medio de las meto-
dologias tradicionales.
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Laboratorio de Movilidad Grupo de Investigacion Contexto Objeto Realidad Disefio

El programa de Disefo Industrial de la Universidad de Narifio dentro de su plan de estudios incorpora una serie de
asignaturas que articulan los procesos de aprendizaje orientados al componente investigativo, que hacia el final de
la carrera tiene como propésito principal apoyar el desarrollo de los trabajos de grado presentados por los estudian-
tes. Aunque esta situacion general se identifica en la mayoria de programas académicos correspondientes a Disefio
Industrial en Colombia (Calvache. 2018), en el caso de la Universidad de Narifio el desarrollo de los trabajos de
grado se ha visto afectado por la falta de actualizacion del componente investigativo, concentrando la misma a una
vision desde el paradigma positivista que de alguna manera privilegia las estrategias metodolégicas tradicionales.
Por esta razdn, ha sido este paradigma el que ha regido a la hora de plantear los trabajos de grado en la modalidad
de proyecto de disefio, situacion que ha afectado el componente proyectual de los mismos.

Q Preocupado por esta situacion, el grupo de investigacion CORD ha buscado
generar alternativas que puedan contribuir a una mejor insercién de la cultura
d i ) investigativa en el dmbito del disefio, en ese sentido ha identificado los proce-

K . ., sos de investigacion creacion como aquellos que pueden ser mejor apropia-
grupo de investigacién . . .
dos por los estudiantes en la medida que son estos procesos los que propician

< : O R D la generacién de conocimiento en las disciplinas creativas (Ballesteros y Bel-
tran. 2018).

contexto | objeto | realidad | disefio

A partir de este planteamiento surge el Laboratorio de
Movilidad Grupo de Investigacion MOV LAB | CORD

—_— L
como una estrategia para la generacién de proyectos de s —
investigacion-creacion orientados al desarrollo de Tra-
bajos de Grado, cuyos resultados objetuales puedan — MOV

< P —
ademas ser contemplados como productos académicos ——

PP —
enmarcados.en la dlnam.lca~planteada 'por.la Mesa de _— LAB
Artes, Arquitectura y Disefio de Colciencias, que ha === | Shoratorio
abierto un espacio importante en términos de la evalua- e e ovilidad
ci6on de productos para las disciplinas creativas resulta-
do de procesos inscritos en la investigacion-creacion e e |
como estrategia por excelencia para la generacion de — CORD d.I], |

nuevo conocimiento (Colciencias, 2017).

Esta iniciativa tiene como propdsito el planteamiento y desarrollo de dichos proyectos en los espacios
académicos de Seminario Trabajo de Grado (noveno semestre) y de Taller de Disefio X | Trabajo de Grado
(décimo semestre), mediante la identificacion de oportunidades de Disefio en el marco de una proble-
matica macro de alta complejidad o wicked problem (Buchanan,1992), en este caso referida al fendme-
no de la movilidad en la ciudad de San Juan de Pasto. Este esquema se caracteriza por realizar un analisis
inicial del fenémeno en una escala amplia, para luego identificar problematicas especificas relacionadas
con los factores y variables que complejizan el mismo. Posteriormente se busca generar soluciones a ne-
cesidades cotidianas de complejidad media-alta, que puedan llegar a ser implementadas e impactar en
el mediano plazo. De esta manera la problematica macro se desglosa en sub problematicas que ofrecen
oportunidades de disefio mas viables y que pueden posibilitar una mejor solucién en conjunto del “pro-
blema perverso”.

De esta manera, los estudiantes de la asignatura Taller de Disefio X bajo la estrategia del MOV LAB han
desarrollado en conjunto un proceso de indagacion general (reconocimiento del contexto) respecto a
los aspectos mas relevantes respecto a la movilidad en la ciudad, que les ha permitido posteriormente
identificar una serie problemas o necesidades especificas que seran atendidas mediante el desarrollo de
proyectos de investigacion-creacion.

Por ultimo, se espera que los resultados de los proyectos en términos de artefactos se constituyan en
productividad académica a manera de obras de arte, arquitectura y disefio de los nuevos investigadores
creadores vinculados al grupo de investigacion CORD bajo esta nueva estrategia, aportando de manera
significativa al desarrollo académico del programa de Disefo Industrial de la Universidad de Narifo.
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