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La presente experiencia de ensefianza-aprendizaje de una lengua extranjera, da una visién
epistemoldgica y practica del trabajo por proyectos de aprendizaje como una estrategia pedagdgica, didactica
y metodoldgica centrada basicamente en el educando. Por tanto, es en él en quien se evidenciara el
aprendizaje significativo y el desarrollo de habilidades y competencias; no s6lo aquellas propias de la lengua,
sino otras de carcter mas integral, como las socio-afectivas, existenciales y culturales; y en las que el idioma
extranjero se convierte en medio de aprendizaje, es decir, se tiene acceso a multiples tipos de conocimiento a
través del lenguaje. Asi, esta socializacion de estrategias y consideraciones sobre la planeacién, elaboracion,
presentacién y evaluacion de proyectos de aprendizaje, reitera la necesidad de dinamizar y ampliar el campo
de accioén de nuestros procesos de ensefianza-aprendizaje.
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This foreign language teaching-learning experience provides an etymological perspective and
practice of the use of learning projects as pedagogical and methodological strategies based on the learner. In
this way, meaningful learning will be evidenced in the learner and skills and competences development. Not
only those aspects related to the language, but also some others in a more integral way, such as socio-
affective, existential and cultural as well as those in which the foreign language becomes a means to learning.
It means there is access to several types of knowledge throughout the language. Thus, this socialization of
strategies and considerations on planning, elaboration, presentation and evaluation of learning projects place
emphasis on the special need of making our teaching-learning process more dynamic and broad.
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Introduccion

Los procesos de ensefianza-aprendizaje implican dinamizar saberes y competencias
(del lenguaje y generales) para que se traduzcan en acciones significativas de
internalizacion del conocimiento. Es decir, no es suficiente con que los educandos
desarrollen competencias méas especificas y propias de la lengua (linguistica,
sociolinguistica, pragmatica); sino que también deben adquirir habilidades méas generales
que contemplen su dimension como seres humanos en el proceso pedagdgico. Es asi como
la realizacion de proyectos de aprendizaje de carécter disciplinar, interdisciplinar y
transdisciplinar por parte de los estudiantes, emerge como una herramienta valida y
motivante para que ellos evidencien sus conocimientos, habilidades y competencias a traves
de la ejecucion de un proceso entusiasta, serio, responsable y bien llevado, que debe tener
como resultado un producto de caracteristicas similares. De esta manera, la
contextualizacion, significado y propdsito de los proyectos de aprendizaje, cobran vital
importancia en el desarrollo de un todo coherente.

En el proceso de planeacion, elaboracion, presentacion y evaluacion de un proyecto
de aprendizaje son numerosos los elementos que se deben integrar para que éste tenga un
impacto eficaz y efectivo en los educandos: Desde el ser, se fomenta en los estudiantes el
trabajo en equipo, la cooperacion, la colaboracién; lo cual les permite reconocer sus
fortalezas y debilidades en cuanto a los aportes particulares que cada uno realiza para la
consecucion del(de los) objetivo(s) propuesto(s). Desde el saber, se guia al educando en la
articulacion de competencias, pensamientos y conocimientos; no solamente escolares sino
aquellos, producto de su intuicion, experiencia de vida y vivencias; de tal manera que
evidencien sus fortalezas y dificultades en este proceso y se puedan realizar acciones de
apoyo oportunas. Y desde el saber hacer, durante todo el proceso al estudiante se le
brindan mdltiples espacios, oportunidades y actividades para demostrar sus desempefios
integrando los elementos del ser y el saber, asi como las competencias del lenguaje y
generales. Ademas tienen la posibilidad de organizar, secuenciar y socializar sus proyectos
de manera clara y concisa demostrando que aprenden haciendo algo real y aplicable.

Aparte de los elementos arriba mencionados como vitales para la planeacion,

elaboracion, presentacion y evaluacion de los proyectos de aprendizaje, este articulo
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presenta los aspectos epistemologicos y précticos que hacen posible este tipo de trabajo.
Por tanto, en los parrafos siguientes se hara referencia especifica a la conceptualizacion de
proyecto de aprendizaje, a los fundamentos educativos basicos que sustentan esta propuesta
educativa, a los beneficios inherentes al proceso de ensefianza-aprendizaje basado en

proyectos y a los fundamentos practicos para llevar a cabo un proyecto de aprendizaje.

Conceptualizacion de proyecto de aprendizaje
Entre algunas de las maneras en que se podria, segun mi experiencia como docente,

conceptualizar lo que es un proyecto de aprendizaje, estan las siguientes:

- Es un conjunto de actividades que los estudiantes realizan con el proposito de
complementar, apoyar, ampliar, reforzar y practicar los conocimientos y competencias de
una clase, asignatura o area.

- Es una metodologia que permite articular e integrar los componentes de una o
varias areas del conocimiento.

- Es un puente que media el trabajo en el aula y la produccion significativa o
““saber hacer” con el conocimiento.

- Es una forma de instruccion que le permite a los estudiantes lograr un mayor
poder de decision y escogencia que se capitaliza en motivacion intrinseca y extrinseca.

- Es una manera de acceder al conocimientos de diversos aspectos del mundo real,
que son del interés de los estudiantes y que son valorados significativamente por los

docentes.

Fundamentos educativos basicos del aprendizaje basado en proyectos

Ahora bien, entendiendo que la construccion de conocimiento consiste en aprender
acerca del mundo real, entenderlo, asimilarlo, organizarlo, reorganizarlo y recrearlo, de la
manera mas coherente posible, como docentes, nuestro compromiso es consolidar y
asimilar el conocimiento epistemoldgico que nos permita compartir y mediar con nuestros
estudiantes actividades con un énfasis en aprender haciendo, con la oportunidad de

experimentar y manipular el conocimiento adquirido. Asi, a continuacion se presentan los
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fundamentos educativos basicos del constructivismo y de las inteligencias multiples como
pilares tedricos para esta propuesta de aprendizaje basado en proyectos.

Las estrategias de instruccion basada en proyectos tienen sus origenes en la
aproximacién constructivista que evolucion6 a partir de las investigaciones y trabajos de
psicologos y educadores como Vygotsky (1978), Piaget (1950), Bruner (1996), Dewey
(1933) y maés recientemente Gardner (1983), entre otros. El constructivismo enfatiza que
los individuos aprenden mejor cuando estan construyendo conocimiento y comprension
activamente. Y desde su dimension cognitiva y social concibe el aprendizaje como
construcciones mentales y de interaccion; asi, los nifios aprenden construyendo nuevas
ideas y conceptos, basandose en sus conocimientos actuales y previos y en la socializacion
dentro y fuera del aula (Karlin & Vianni, 2001)

Constructivismo cognitivo

El constructivismo cognitivo enfatiza que la construccion de conocimiento se da a
través de la transformacion, organizacion y reorganizacion del saber e informacion previa.
Por tanto, los estudiantes no llegan a clase con la cabeza vacia, ellos tienen muchas ideas
acerca del mundo fisico y natural; ellos poseen conceptos de espacio, tiempo, cantidad y
causalidad; ellos aprenden mejor cuando realizan descubrimientos, reflexionan y discuten
sobre ellos. Ademas nuestros educandos generan hipétesis, usando procesos inductivos y
deductivos para entender el mundo y poniendo estas hipotesis a prueba con su experiencia
personal. Y precisamente a nivel del pensamiento el constructivismo consiste en revisar,
desarrollar y reforzar las estructuras cognitivas a la luz de sus niveles de simplicidad y
complejidad, de tal manera que se logre la acomodacion entre el conocimiento previo y el
nuevo. Asi, el estudiante estara expuesto al aprendizaje por descubrimiento,

experimentacion y manipulacion de realidades concretas.

Constructivismo social
El constructivismo social enfoca el contexto social de aprendizaje y la construccién
mutua de conocimiento. La construccion de conocimiento ocurre a través de la interaccion

social con otros, regulada por dos aspectos importantes segin la propuesta de Vygostky
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(1978). El primero es la Zona de Desarrollo Proximo (ZPD Zone of Proximal
Development), que se refiere a la diferencia entre lo que el nifio puede lograr solo mediante
la resolucion de problemas de manera independiente, y lo que puede lograr bajo la guia de
un adulto o la colaboracién de nifios mas “habilidosos”. El segundo es el andamiaje
(scaffolding), en el que se pretende, poco a poco, mejorar el nivel de competencia del nifio,

para que cada vez necesite menos guia y apoyo.

Inteligencias Multiples

Con la evidencia de que poseemos ocho “maneras inteligentes” de aprender, y de
que la mayoria de individuos posee la totalidad de este espectro de inteligencias, esta teoria
vislumbra también la posibilidad de tener ocho formas potenciales de ensefiar. Si un
docente encuentra dificultades para que un estudiante acceda al conocimiento por medio de
la instruccion linguistica y la logica tradicional, la teoria de las inteligencias maltiples
sugiere, por un lado, algunos otros caminos que desde la ensefianza permiten que el
conocimiento pueda ser mediado para facilitar el aprendizaje efectivo; y por otro lado, otra
manera de adquisicion de saberes mediante su combinacion y uso en diferentes grados de
complejidad, de manera personal y Unica. Siendo coherente con lo anteriormente
expresado, hay que propender por conectar y asociar significativamente lo que se pretende
ensefiar y aprender con las inteligencias propuestas por Gardner (1995):

palabras (inteligencia linglistica)

nameros o l6gica (inteligencia l6gico-matematica)
imagenes o ilustraciones (inteligencia espacial)

mausica (inteligencia musical)

autoreflexion (inteligencia intrapersonal)

experiencia fisica (inteligencia cinético-corporal)
experiencia social (inteligencia interpersonal)
experiencia en el mundo natural (inteligencia naturalista)

Beneficios inherentes al proceso de ensefianza-aprendizaje basado en proyectos
Los procesos educativos tradicionales centran toda su rigurosidad formativa y
académica en la transmision y regulacion del conocimiento por parte del docente, y en la
asimilacion mediatica por parte del estudiante que sélo tiene oportunidad de evidenciarlo a

través de opciones limitadas guiadas mas por estrategias mnemotécnicas que de
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comprension. La propuesta basada en proyectos de aprendizaje se presenta como una
opcidn significativa que cohesiona, secuencia y dinamiza tanto el trabajo de los docentes
como el de los educandos. A partir de mi permanente experiencia de trabajo en proyectos

de aprendizaje, puedo dar cuenta de las que siguen:

-Prepara tanto a estudiantes como a docentes para que asuman de manera flexible
una metodologia de trabajo de aula en la que hay enriquecimiento y aprendizaje mutuo.

- Permite observar y guiar la manera en que un estudiante aborda una tarea. Esto
posibilita reconocer e influir positivamente en sus procesos cognitivos, estrategias de
aprendizaje y estilos de trabajo.

-Aumenta la motivacion hacia las actividades, la clase y el docente, al generar
mayor participacion y disposicion hacia el trabajo productivo por parte de los estudiantes,
ya que cada aporte individual y colectivo es importante para cumplir con el proyecto.

-Hace posible la articulacion entre el aprendizaje escolar y la realidad. Los
estudiantes internalizan més el conocimiento y habilidades cuando estdn comprometidos
con proyectos estimulantes y que reflejen el reconocimiento de su entorno real e
imaginario, o por lo menos partes de él.

- Genera en los estudiantes un trabajo pensante y significativo, que verdaderamente
los lleve a desarrollar su habilidad para pensar y actuar creativamente.

-Ofrece oportunidades de colaboracién para construir conocimiento. El aprendizaje
colaborativo permite a los estudiantes compartir ideas propias y de otros, expresar
opiniones y negociar conocimiento; habilidades todas necesarias para intercambiar, reforzar
y ampliar su conocimiento intuitivo, cotidiano y escolar.

-Aumenta las habilidades sociales y de comunicacion. La dinamica de trabajo en
grupo facilita y amplia los espacios de socializacién con los demas pares y docentes.

- Permite buscar maneras y estrategias varias para expresar y comunicar. El lenguaje
escrito y oral no son los Unicos recursos de comunicacion; surgen formas simbolicas,
pictoricas, figurativas, gestuales, cinéticas, manuales, 0 muchas otras para expresar 0

transmitir la informacion.
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-Permite a los estudiantes aprender y reforzar el idioma extranjero y explorar
saberes de otras disciplinas y culturas a través de esta lengua.

-Aumenta los niveles de autoestima y confianza en si mismo. Los estudiantes se
enorgullecen de lograr algo que haya sido producto de su esfuerzo, dedicacion y espiritu
creativo.

- Busca que los educandos sean responsables y protagonistas de su propio
aprendizaje, que sean autbnomos, autogestionarios y participativos.

-Permite que los estudiantes evidencien sus fortalezas individuales de aprendizaje y

brinda también la oportunidad de que reconozcan y superen sus dificultades.

Fundamentos practicos para llevar a cabo un proyecto de aprendizaje

Aunque no existe una manera unica y correcta de llevar a cabo un proyecto de
aprendizaje, el siguiente es un esquema que desde la coordinacién del Departamento de
inglés propuse, socialicé, discuti y se llevd a la practica con los demés colegas docentes
como proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés como segunda lengua. Las fases,
momentos o etapas consideradas son la planeacion y definicion del tipo de proyecto, la
discusion del proyecto con los educandos, el planteamiento de los propdsitos del proyecto,
estructuracion de grupos de trabajo, definicion de las etapas de trabajo, evaluacién del

aprendizaje y evaluacion del proyecto como tal.

Planeacidon y definicién del tipo de proyecto: teniendo en cuenta los intereses y
propositos de ensefianza-aprendizaje, el docente, como experto y conocedor de su grupo de
trabajo, hace las correspondientes consideraciones respecto a las opciones de proyectos mas
apropiadas y necesarias dentro del proceso educativo. Ademas, previo didlogo con otros
docentes de otras asignaturas, y teniendo en cuenta las posibilidades reales de ejecucion, se
decidira si los proyectos seran disciplinares (que s6lo abarquen la asignatura en cuestion:
inglés), interdisciplinares (que se propongan para la interaccién con sélo otra asignatura:
inglés e historia) o transdisciplinares (que resulten del interés de integrar mas de una
asignatura: inglés, historia, literatura). En la definicion del tipo de proyecto a llevar a cabo

se establece el tipo de modelo a seguir:
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1. Modelo Inteligencias Multiples: en el marco de una asignatura especifica, un
tema propuesto permite al docente acercar el conocimiento a sus educandos a través de las
dimensiones de las inteligencias multiples.

Ejemplo: El docente de inglés trabaja con sus estudiantes en una “Muestra cultural
de las regiones mas importantes de Colombia”. En su proceso, €l incluye elementos y
habilidades que den oportunidades de participacion a todos los estudiantes. Asi, dentro de
los grupos de trabajo hay responsables de la indagacion de informacion especifica sobre el
correspondiente departamento (Quindio, Boyaca, Santander, Guajira, Bogota, etc.), del
disefio de material de resumen de la informacion (mapas, imagenes, fotos, graficos, mapas
conceptuales, carteleras, afiches, folletos, etc.), de la decoracién y trajes tipicos, de las
muestras culturales representativas (bailes, coplas, trovas, trabalenguas, etc.), de la
preparacion de algunos platos tipicos, de la socializacion de la informacion al publico, etc.
(Figura 1).

Dimension
| |

En si

mis ndo

sus Sy
sus debilidades...

Figura 1. Ejemplo de proyecto que sigue el modelo inteligencias maltiples.
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2. Modelo Secuenciado: Reorganizacion de la secuencia de temas para que
coincidan con un tema paralelo en otra asignatura.

Ejemplo: El docente de inglés trabaja con sus estudiantes una novela histérica con
referencia a un periodo particular, y al mismo tiempo el docente de historia explora a fondo

con los estudiantes ese mismo periodo historico (Figura 2).

Figura 2. Ejemplo de proyecto que sigue el modelo secuenciado.

3. Modelo Compartido. Integracion de una asignatura con otra a través del marco
conceptual del estudiante.

Ejemplo: El docente de medios y el de inglés planean juntos sus clases para ensefiar
en equipo los conceptos de planeacion, realizacion, presentacion y evaluacion de un
cortometraje sobre ‘“comunicacion humana y tecnoldgica”, los cortometrajes son

presentados en inglés (Figura 3).

MEDIOS INGLES
Planeacion, Planeacion,
realizacion, realizacion,

presentacion y
evaluacion de
cortometraies

presentacion y
evaluacion de
cortometraies

Figura 3. Ejemplo de proyecto que sigue el modelo compartido.
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4. Modelo en Red: Seleccién de un tema general o global sobre el cual cada
asignatura trabaja los temas, conceptos e ideas mas apropiadas.

Ejemplo: Por consenso las asignaturas de sociales, historia, ciencias, artes,
matematicas e inglés escogen el tema “Los inventos de civilizaciones antiguas”. Cada
asignatura le dara al tema el enfoque propio de su estudio: sociales explora el concepto de
civilizacion, civilizacion antigua, su ubicacién y los origenes de la misma; historia trabaja
la caracterizacion de esas sociedades antiguas y la evolucién del invento; ciencias
desarrolla conceptos e ideas sobre el invento/el objeto en si; artes da pautas de elaboracion
de dibujos y modelos del invento a pequefia escala; matematicas indaga sobre los conceptos
matematicos que implico la construccion de dichos inventos; y en inglés se dan pautas para
la organizacion de ideas (escritas y orales) trabajadas en las otras asignaturas, para luego
socializar las indagaciones mas pertinentes en términos de cuél es el invento, donde y
quiénes lo inventaron, por qué y para qué se inventd, como evolucion6 ese invento en la

historia, cuales son sus componentes y como funciona, etc. (Figura 4).

SOCIALES
Civilizacion
Civilizacion antigua
Ubicacion

INGLES
Organizacion y
socializacion de la
informacion

INVENTOS DE
CIVILIZACIONES
ANTIGUAS

CIENCIAS
Observacion
cientifica de los
inventos

matematicas en los
inventos

ARTES
Elaboracion de planos y
maquetas de los inventos

Figura 4. Ejemplo de proyecto que sigue el modelo en red.
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5. Modelo Cruzado: Integracion del contenido de lo que es ensefiado con
herramientas cognitivas y estrategias de cooperacion que crucen las disciplinas y
representen circunstancias de la vida real.

Ejemplo: Las asignaturas de ciencias, sociales, matematicas e inglés acuerdan
“Desarrollar y fortalecer la habilidad de prediccion de los estudiantes”. Ciencias y
matematicas abordan el objetivo desde el trabajo con experimentos; sociales, desde la
discusion de pronosticos a eventos actuales e histdricos; e inglés enfoca la habilidad de
prediccion que los estudiantes tienen al expresar lo que sigue en una historia que estén
leyendo, o en dar evidencia logica de lo que trata un articulo periodistico a partir de su
titulo (Figura 5).

Figura 5. Ejemplo de proyecto que sigue el modelo cruzado.
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Discusion del proyecto con los educandos: Se presentan y discuten con los
estudiantes las opciones de proyectos mas viables y se caracteriza con ellos lo que es un
proyecto (si antes éstos no se han trabajado con el grupo); también se acuerda con ellos las
directrices del trabajo a seguir. Si bien es cierto que por la experiencia que posee, el
docente se constituye en el organizador eficiente, debe evitar a toda costa que sus

estudiantes establezcan relaciones de dependencia intelectual hacia él.

Planteamiento de los propositos del proyecto: los objetivos generales y especificos
se comparten con los participantes del proyecto en términos de lo que se espera de ellos
desde el ser (competencias generales), desde el saber (componentes linglisticos y
comunicativos a incluir en el proyecto) y desde el saber hacer (la ejecucién, actuacion que

evidencie conocimiento y apropiacion desde el ser y desde el saber).

Estructuracion de grupos de trabajo: cuando estructuramos el trabajo de los
estudiantes en grupos pequefios, hay implicaciones que van més all4 de lo operativo y que
deben ser consideradas. Estas incluyen componer los grupos, construir habilidades de

equipo y estructurar la interaccion grupal.

-Composicion de los grupos o equipos de trabajo: los enfoques de aprendizaje
cooperativo generalmente recomiendan grupos heterogéneos con diversidad de habilidades,
raza, estatus socioecondémico y género. Esto maximiza las oportunidades de pares de tutoria
y apoyo, mejora las relaciones interétnicas y de intergénero.

-Construccion de habilidades de equipo. Esto requiere dedicarle tiempo a consolidar
los equipos desde el principio del proceso, del afio académico, ayudando a los estudiantes a
ser mejores receptores 0 escuchas, promoviendo practicas académicas para que los
estudiantes contribuyan en un proceso y producto de equipo, discutiendo y reconociendo el
valor de un lider de equipo y trabajando con ellos para ayudarles a resolver situaciones
problematicas.

- Estructuracion de la interaccion grupal: una manera de facilitar el trabajo en

grupos, es asignando a los participantes diferentes roles a asumir en el grupo:
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Motivador: anima a los estudiantes reacios, reconoce y valora la contribucion que
cada cual hace en el grupo.

Entendedor: Se asegura de que el grupo entiende las tareas y mantiene a sus
miembros centrados en ellas.

Pregunton Inquisitivo: Se asegura de que el grupo se haga preguntas y no las deje
sin responder.

Registrador: Lleva registro escrito de las ideas y las decisiones.

Evaluador: Lleva registro y evaluacion de los progresos del grupo.

Estos roles les dan a los estudiantes cierto grado de importancia y de poder que
tendran que aprender a controlar individualmente y dentro del grupo. También, puede ser
que para cada proyecto cada uno de ellos asuma un rol diferente, y de esta manera

adquieran otras habilidades segun el trabajo asignado.

Definicion de las etapas: cada una tiene actividades y propdsitos especificos que la
determinan y dinamizan junto con el tiempo y fecha establecidos. Cada etapa cuenta con
criterios y metas muy concretas que posteriormente se convierten en los parametros de
seguimiento y evaluacion de docente y estudiantes. Las etapas que se sugieren son las

siguientes:

La primera etapa es de exploracion y sensibilizacion alrededor del contexto de
trabajo, lo cual brinda la posibilidad de que los estudiantes vislumbren qué camino les es
mas viable seguir segin sus conocimientos y habilidades. Esto les facilita la planeacion a

corto, mediano y largo plazo para el seguimiento del proceso y la consecucion de tareas.

La segunda etapa_es de apropiacion, consolidacion. El docente articula el proceso
y junto con sus estudiantes desarrollan actividades (integrando las cuatro habilidades del
lenguaje a los componentes gramatical y comunicativo), que dentro del marco del tema
generador escogido, alimenten, apoyen y brinden todos los elementos necesarios y

suficientes para la ejecucion progresiva y coherente del proyecto.
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La tercera etapa es de revision y produccion final. Los estudiantes siguen
procesos, realizan actividades y elaboran productos de diversa indole que son revisados y
retroalimentados continua y oportunamente por el docente y pares para que después den

cuenta, de manera éptima, de esa tarea central del proyecto.

La cuarta etapa es de socializacion del proyecto, o de su producto final, con la
comunidad educativa. Esta ejecucion final se comparte, por lo general, mediante ciertos
encuentros de impacto visual como ferias, exposicion de trabajos, festivales, desfiles,
muestras, encuentros, demostraciones, simulaciones, etc., pues es el momento en el que se

ve reflejado el trabajo de todo un bimestre.

Evaluacion del aprendizaje: tiene que ver principalmente con el nivel de logro,
parcial y total, de los objetivos o propdsitos propuestos y alcanzados por los estudiantes en
términos del proceso y del producto. Esto implica procesos permanentes y graduales de
seguimiento, retroalimentacion, reflexion y critica constructiva; procedimientos todos que
informan acerca de como van la comprension y las competencias de nuestro educandos. El
docente evalla y los estudiantes autoevallan solamente aquellos criterios y aspectos
compartidos al iniciar el proyecto. Con los resultados de la evaluacion y auto evaluacion el
docente realiza un proceso objetivo de retroalimentacion al estudiante desde su ser, saber y

saber hacer durante la realizacion del proyecto.

Evaluacion del proyecto: docente y estudiantes dan una mirada integral a la
realizacion del proyecto desde su planeacion, elaboracién, socializacion y evaluacion para
identificar aspectos positivos de éste y aspectos por mejorar para ser tenidos en cuenta en
proyectos venideros. Es importante anotar, que si bien hay una evaluacion final del
proyecto, ésta también debe generarse de manera constante, después y durante cada una de

las etapas propuestas.
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Consideraciones finales

La estrategia de ensefianza-aprendizaje basada en proyectos, se constituye en un
modelo de instruccion auténtico en el que se planean, implementan y evallGan proyectos que
tienen aplicacion en el mundo real més alla del aula de clase. De esta manera, en vez de
convertir la clase en lecciones cortas y aisladas, las actividades académicas que se proponen
son secuencias a mediano y largo plazo y estan centradas en las necesidades lingisticas,
comunicativas, sociolingisticas y pragmaéticas del estudiante.

Ademas, segun Zabala (1999), en la accion por conocer o realizar alguna cosa, el
estudiante ha de aprender y utilizar una serie de hechos, conceptos, técnicas y habilidades
que le corresponden a asignaturas o disciplinas convencionales. Pero para el estudiante el
objetivo directo no es aprender estos contenidos disciplinares, sino conseguir el objetivo del
conocimiento o de elaboracion que le preocupa. En resumen, diriamos que las disciplinas
no son el objeto de estudio, sino el medio para lograr el conocimiento de la realidad.

Lo que es aln mas importante es que a través de la ejecucion de estos proyectos, los
docentes nos cuestionemos hasta que punto el trabajo realizado revela algo sobre el propio
estudiante: sus potenciales concretos, limitaciones, rastros idiosincrasicos y su perfil

cognitivo global (Gardner, 1998).
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