PAUL VIRILIO

Ensayista y escritor

;ALERTA EN EL
CIBERESPACIO!

El fenémeno de la inmediatez, de la instantaneidad,
es uno de los mayores problemas que actualmente
presentan las estrategias politicas y militares. El tiempo
real impone su dominio sobre el espacio real y sobre
la geosfera. El primado del tiempo real, de la
inmediatez sobre la
extension es un hecho
cumplido e inaugural.
Es lo que se ha
traducido, por ejemplo,
en la propaganda de los
teléfonos celulares: La
tierra no ha sido
jamis tan pequeia,

Es un suceso gravi-
simo. en relacién al
mundo y ala vision del
mundo.

Hay tres barreras: la del
sonido, la del calor y la
de la luz. Las dos
primeras ya han sido
franqueadas. La barrera
del sonido es el avién
supersonico e hipersénico. La barrera del calor con el
cohete que permite exhorbitar a un hombre y hacerlo
alunizar. La tercera, la barrera de la luz, no se sobrepasa,
se entra en ella. Es esta barrera del tiempo, la que la
historia estd afrontando ahora. El hecho de haber
alcanzado la barrera de la luz, de 1a velocidad de la luz,
es un hecho histérico que desorienta la historia y la
relacién de ser en el mundo y, hay que seinalarlo para

85

no engafarse ni desorientar, pues pone en cuestion
la geopolitica, al geoestrategia y evidentemente la
democracia que estaba ligada a un lugar, a la ciudad.

El evento que se prepara en el sigo XXI con esta
velocidad absoluta, es la
invencién de una
perspectiva del tiempo
real que vendria a
reemplazar la perspec-
tiva de un espacio real,
descubierto por los
artistas italianos del
Quattrocento. No se ha
caido en cuenta hasta
qué punto la ciudad, la
politica, ]a guerra de la
economia del mundo
medieval ha sido trans-
tornada por la invencién
de la perspectiva.

@1) Sisifo intenté burlar la muerte atando a Ténatos, y por
ello se le condené a empujar cuesta arriba una gran roca durante
toda la eternidad. A la izquierda, Hera sujeta unas espigas de
maiz; a la derecha vemos a Hades, serior del mundo de los
difuntos, sentado.

E] ciberespacio es una
forma nueva de pers-
pectiva. No es sim-
plemente la perspectiva
visual y auditiva que conocemos. Es una perspectiva
nueva, sin referencia alguna: una perspectiva tactil.
Ver a distancia oir a distancia eran la base de la
perspectiva visual o sonora.

Pero, tocar a distancia, sentir a distancia, es desplazar
la perspectiva hacia un dominio que se le escapaba: el
tele-contacto.
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UNA
DESORIENTACION
FUNDAMENTAL.

Con el desarrollo de las
autopistas de la infor-
macién, nos hallamos ante
un fenémeno nuevo: la
desorientacion. Una deso-
rientacion fundamental que
completa y culmina la
desregulacién social y la
desreglamentacion de los
mercados financieros cu-
yos efectos nefastos ya
conocemos. Un desdo-
blamiento de la realidad
sensible se prepara entre lo
real y lo virtual.

El advenimiento de una
especie de estéreo realidad.
Una pérdida de marca del
ser. Seres in situ, aquiy
ahora, hic et nunc. Esto es transtornado por el
ciberespacio y por la informacién instantinea y
mundializada.

con sus alas extendidas.

Lo que se prepara aqui es un transtorno de la
percepcion de lo real, es un traumatismo. Y es preciso
interesarse en este efecto. Por qué? Porque jamds se
ha hecho progresar una técnica sin combatir su
negatividad especifica. La negatividad especifica de
la autopista de informacién es precisamente esta
desorientacién, esta des-situacién que provocara una
profunda desorientacion que va afectar a la sociedad y
por ello a la democracia.

La tirania de la velocidad limite, va a oponerse a la
democracia representativa. Cuando unos ensayistas
nos hablan de ciberdemocracia, de democracia
virtual, cuando otros nos dicen que la "democracia de
opinién" va a reemplazar la democracia de los partidos,
no se puede ver alli otra cosa que esta desorientacién
de lo politico del cual el golpe de Estado mediatico de
Silvio Berlusconi en marzo de 1994 ha sido una
prefiguracion a la italiana. El éxito del reino de

(42) La imagen de un bote o un barco en el que viajan las almas
a través del otro mundo, es uno de los motivos mas corrientes
de la mitologfa escatolégica. Una versién contempordnea de la
nave funeraria de los indios Cuna muestra las almas de personas
y un animal en una embarcacién con banderas al viento y
propulsada por un motor fueraborda Johnson que les lleva por
un mundo lleno de colorido. Un halcén protege a los viajeros
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Audmat y del imperio de
los sondeos sera fuerte-
mente estimulado por este
tipo de tecnologia.

Los mismos términos de
globalizacién o de mun-
dializacién son engaiiosos.
No hay mundializacién,
hay una virtualizacién,
pues lo que efectivamente
se ha mundializado por la
instantaneidad, es el
tiempo. Todo se juega
ahora en la perspectiva del
tiempo real, un tiempo a
pesar de todo tnico.

Por vez primera, la
historia va a jugarse en un
tiempo tnico: el tiempo
mundial. La historia se
desarrolld hasta el
presente en los tiempos
locales, espacios locales, regiones, naciones. De
cierto modo, la mundializacién es la virtualizacién
que instaura un tiempo mundial el cual prefigura un
nuevo tipo de tirania. Si la historia es tan rica es
porque ella es local, porque han existido desde épocas
remotas tiempos locales los cuales han dominado al
tiempo universal, posible inicamente en la
astronomia. Mafiana nuestra historia se va a jugar en
este tiempo universal, la instantaneidad.

De una parte, el tiempo real influye sobre el espacio
real, descualificando las distancias y la extensién
en provecho de la duraciéon, una duracién
infinitesimal. De otra parte, el tiempo mundial de
los multimedia de ciberespacio, domina los tiempos
locales de la actividad inmediata de las ciudades,
de los barrios. Al punto de que se habla de
reemplazar el termino global por glocal, una
contraccion de global y local. Pues se considera que
solo lo local es forzosamente global y lo global
forzosamente local. Una tal deconstruccién de la
relacién al mundo no quedard sin efecto sobre la
relacion de ciudadano a ciudadano.



No hay jamads logros sin pérdidas, la adquisicién de la
informatica o de la telemdtica se traducird
necesariamente en una pérdida. Si nosotros no
tenemos en cuenta las pérdidas, lo adquirido quedara
sin valor. Esto es mas claro luego del desarrollo de
las tecnologfas de transporte. Si se ha podido colocar
a punto un tren a gran velocidad, es que desde el sigo
XIX ingenieros ferroviarios habran inventado una
ingenieria del trifico que permite la aceleracion del
tren evitando las catastrofes ferroviarias. Adn no
existe una ingenieria de trafico informaético.

Otro elemento importante: no hay jamds informacion
sin desinformacion; aparecera una desinformacién de
nuevo tipo, que nada tiene que ver con la censura
voluntaria. Se trata de una especie de asfixia del
sentido, una pérdida del control de la razén. Existe
otro riesgo mayor para la humanidad provocado por
la informatica y el multimedia.

Es lo que anunciaba Albert Einstein desde los aitos
50, cuando hablaba de la segunda bomba. La bomba
informaética después de la atémica. Una bomba donde
la interactividad en tiempo real serd a la informacién
lo que la radioactividad a la energia. La desintegracion
no alcanza solo a las particulas de la materia, sino a
quienes componen nuestras sociedades. Se evidencia
esto con el paro estructural, el teletrabajo, y las
deslocalizaciones.

Se puede augurar que de la misma forma que labomba
atémica, creo y puso en marcha la necesidad de una
disuasion militar para evitar la catéstrofe nuclear, la
bomba informatica creara la necesidad en el siglo XXI
de una nueva disuasidén societaria para frenar los
desgastes de la explosion de la informacioén gene-
ralizada. Esta serd la catistrofe del futuro, que
sucederd a los accidentes especificos de la era
industrial, (al inventar el tren, el avién, el barco o la
central nuclear, simultineamente aparecieron el
descarrilamiento, el crash, el naufragio o el accidente
de Tchernobyl).

Con la globalizacién de las telecomunicaciones es
preciso esperar un accidente general, un accidente
jamas visto, tan impactante como este tiempo
mundial jamis visto. Un accidente general que seria
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algo asi como lo que Epicuro llamaba el accidente
de los accidentes. El crash bolsistico es una
prefiguracioén cercana. El accidente general es aun
desconocido. Pero mientras se habla de bomba
financiera para la economia, se emplea una metafora
significativa, porque se sugiere una especie de nube
que recuerda las otras nubes tan inquietantes como
la de Tchernobyl.

Cuando nos interrogamos a propdsito de estos riesgos
de accidente sobre las autopistas de la informacién, lo
que estd a la base no es la informacion, es la velocidad
absoluta de los datos informéticos, es la interactividad.
No es la informadtica, es la telematica, y mas atin €l
telematico, el que esta en cuestion.

Ademds, en los Estados Unidos el Pentagono, creador
del Internet, habla al respecto de una verdadera
revolucion de los asuntos militares. Y de una guerra
de los conocimientos, que podria suplantar la guerra
estatica de la cual Sarajevo es un tragico arcaismo.

En 1961, al abandonar la Casa Blanca, el general
Eisenhower, declar6 que €l complejo militar
ndustrial era una amenzaza para la democracia,
el sabia de que hablaba y que colocar en su lugar.
En 1995 en el momento en que se instala un
verdadero complejo militar industrial informa-
cional, y por ello cuando ciertos lideres america-
nos en particular Ross Perot y Newton Gringrich
hablan de democracia virtual, con acentos que
recuerdan el integrismo mistico, cémo no estar
alerta ?. Como no ver la amenaza de una verdadera
cibernética socio politica?

NARCOCAPITALISMO DE LA ELECTRONICA.

Las tecnologias de virtualizacion tienen un poder de
sugestion incomparable. Al lado del narcocapitalismo
de la droga, elemento desestabilizador de la economia
mundial, se prepara un narcocapitalismo de la
electrénica. Uno puede incluso preguntarse si los
paises desarrollados no estin en proceso de
desarrollar las tecnologias de viitualizacién para
someter a los paises subdesarrollados, que viven o
sobreviven penosamente, en particular América
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Latina, de la droga quimica.

Cuando se observa hasta que punto los trabajos sobre
las tecnologias de punta se comprometen en la lidica
(videojuegos, cascos virtuales, etc) se podria
enmascarar este poder de sugestion instantinea de la
poblaci6n por las técnicas que han hecho sus pruebas
en la historia?.

Se prepara algo parecido a un ciberculto. Las nuevas
tecnologias no podran contribuir al perfeccionamiento
de la democracia, si no luchamos, en primer lugar
contra la caricatura de sociedad mundial que preparan
las multinacionales lanzadas a campo abierto en la
construccién de las autopistas de la informaci6n.

Le Monde Diplomatique
Agosto 1995
Traduccién: Oscar Lopez
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